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Chapter 1. Introduccion

LaEWL (Enlightened Widget Library) es unalibreria de creacién de interfaces de usuario basada en las
EFL (Enlightenment Foundation Libraries).

El autor principal de EWL es:

* Nathan 'RbdPngn’ Ingersoll

EWL funciona de manera similar a otras librerias de widgets, dado que esta basada en un sistema de
callback. Conforme los elementos son creados y afladidos a interfaz, los callbacks deseados son regis-
trados, estas funciones seran activadas cuando el evento especificado ocurra.

Este tutoria es un intento de familiarizar al usuario con los diferentes aspectos del sistema EWL. El tu-
torial probablemente nunca documentara todos los aspectos de EWL conforme el sistema continue cre-
ciendo. Una buena comprensién de la programacion en C es asumida durante €l tutorial.

Si tienes cualquier problema con este tutorial, o el uso de EWL en general, cualquier feedback es gran-
demente appreciado puesto que ayudara a mejorar €l tutorial o la propia EWL. Por favor mirala seccion
Contribuyendo para méas informacion.




Chapter 2. Empezando
Instalando EWL

Antes de usar EWL necesitas tener las librerias instaladas en tu equipo. EWL puede ser obtenido del
CVS en Enlightenment y instrucciones de como esto se hace se pueden encontrar en: ht -
tp://ww. enl i ghtennent. or g/ pages/ source. ht n

[http://ww. enlightennent. org/ pages/source. htm ] junto con detaladas instruc-
ciones de instalacion.

Necesitaras instalar un montén de dependencias antes de ser capaz de instalar EWL, esto es porque de-
pende de que tantas de las EFL librerias EFL estén presentes en €l sistema.

Unavez que tengas las otras librer#as EFL instaladas, instalar EWL es tan simple como:

./ configure;
make;
sudo nmake install;

Creando una ventana simple

El primer paso en crear una aplicacion EWL es obtener la ventana principal para mostrarla en la pan-
talla

#i ncl ude <BEwW . h>

void destroy_cb(BEM Wdget *w, void *event, void *data) {
ew _w dget _destroy(w);
ew _main_quit();

int main(int argc, char ** argv) {
EwW _Wdget *win = NULL;

if ('ew init(&rgc, argv)) {
printf("Unable to init eM\n");
return 1,

}

win = ew _w ndow new);

ew _wi ndow _title_set( EW._W NDOA Wi n), "EW Wndow');
ew _w ndow_nane_set (EW._W NDOWN wi n), "EW._W NDOW ) ;
ew _w ndow_cl ass_set (EW._W NDON wi n), "EW.W ndow");

ew _obj ect _size_request (EW._OBJECT(w n), 200, 100);

ewl cal | back_append(wi n, EW. CALLBACK DELETE W NDOW destroy_cb, NULL);
ewl _wi dget _show(wi n);

ewl _main();

return O;

Este programa puede ser compilado con un simple:



http://www.enlightenment.org/pages/source.html
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zero@beron [create_w ndow] -> gcc -0 create_wi ndow main.c \
“ewl -config --cflags --libs’

Y cuando ise gjecuta deberia producir algo similar a

* [EwC wikoow ||Z||E||E|

Ahora que sabemos lo que estamos haciendo, veamos el codigo con un poco mas de detalle.

#i ncl ude <BEwW . h>

Todas las aplicaciones EWL empezardn con €l include <Ewl.h>. Esto introducira todos los otros
archivos de cabecera que EWL requiera para funcionar.

void destroy_cb(BEM _Wdget *w, void *event, void *data) ({
ewl _wi dget _destroy(w);
ew _main_quit();

destroy_cb ser# usada por EWL cuando €l gestor de ventanas requiera que la aplicaci#n termine.
L os callbacks seran descritos mas tarde en la seccién Callbacks section.

ewl _wi dget _destroy() es usado para sefiadlar a EWL que ya no necesitamos el objeto dado, en
este caso laventana, y para que EWL limpie los recurson usados por ese widget.

Finalmente, lamamosaewl _nmai n_qui t () que causa que EWL salga de su ciclo principal de pro-
cesoy vuelvadelafuncion ewl _mai n() .
int main(int argc, char ** argv) {

EwW _Wdget *win = NULL;

if ('ew _init(&rgc, argv)) {

printf("Unable to init ew\n");
return 1,

Antes de que podamos usar EWL debemos iniciar la libreriaEsto se hace mediante la llamada a
ewl _init().Pasamoslos parametros argc y argv desde main a EWL dado que hay unas cuantas op-
ciones especificas para EWL entre los argumentos.

Estos argumentos incluyen:

Opciones de linea de comandos EWL
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--ewl-theme <name>
--ewl-segv
--ewl-software-x11
--ewl-gl-x11
--ewl-fb

El parametro <name> para la opcién --ewl-theme es el nombre del tema que deseas usar. Este puede es-
tar localizado en uno de los directorios del sistema, o en el directorio local.

Si EWL fué capaz de inicializarse con éxito lallamadaaew _i nit () devolverdun vaor > 0. Si no
hubo éxito no tiene realmente sentido continuar dado que EWL no funcionara correctamente.

win = ewl w ndow new);

ewl _window title set( EW._WNDOA W n), "EW W ndow");

ewl _wi ndow _nanme_set (EWL._W NDON wi n), "EW._W NDOW ) ;

ewl _wi ndow_cl ass_set (EW._W NDOA wi n), "EWW ndow");

ewl _obj ect_size_request (EW._OBJECT(w n), 200, 100);

ew _cal | back_append(wi n, EW._CALLBACK DELETE W NDOW destroy_cb, NULL);
ew _w dget _show(w n);

Aqui es donde laventana es creada. Unallamadaaew _w ndow_new() crealanuevaventanavacia
Entonces tomamos esa ventana y empezamos a afiadir datos. Empezamos por colocar €l titulo con
ewl _wi ndow title_set(), quecolocarala cadena que e gestor de ventanas mostrara en la parte
superior de la ventana. Las siguientes dos llamadas, ewl _wi ndow nanme_set() vy
ewl _w ndow _cl ass_set (), inician datos que seran usados por €l gestor de ventanas para gestionar
mejor tu aplicacion.

Procedemos entonces a iniciar € tamafio base de la ventana con una llamada a
ewl _obj ect _size_request (). Los pardmetros segundo y tercero ( 200, 100 ) especifican la an-
chura y dtura con las que queremos crear la ventana. Notards que esta llamada es casteada a
EW._OBJECT() . Esto es a causa de lajerarquia de widgets que EWL provee ( descrita mas afondo en
el capitulo Object Hierarchy ). Un ewl_window es un ewl_object asi que podemos usar |as operaciones
de ewl_object en unaewl_window.

Entonces procedemos a afiadir e calback delete a la ventana mediante una llamada a
ew _cal | back_append. El segundo pardmetro de la cua es €l tipo de sefial que queremos recibir,
el tercero eslafuncion alaque llamar y finalmente el cuarto son cuaesquiera datos de usuario que hay-
an de ser enviados al callback.

Una vez la ventana esta iniciada y lista para empezar, una simple llamada a ewl _w dget _show()
hara que EWL muestre |a ventana.

ewl _main();
return O;

Lallamadaaew _mai n() le dir# a EWL que empiece su ciclo de proceso principal esperando por
sefiales. ew _mai n() seencargara del apagado de EWL cuando se salga del ciclo de proceso princip-
al.

Eso es todo. Aungue es probablemente una de las aplicaciones EWL més simples que pueden produ-

cirse, sera usada como la base para muchos de los otros gjemplos presentados en este tutorial, y muchas
aplicaciones EWL que son producidas.

Hola mundo
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Cuando tienes una ventana en la pantalla es hora de hacer algo mas divertido con ella. Siguiendo la gran
tradicion , algo con Hola.

Solo voy a explicar porciones del programa que no hayan sido vistas ya. Si hay algo que no entiendes
por favor busca en la seccion anterior y deberia estar explicado alli | am only going to explain the por-
tions of the program which have not already been seen. If there is something you do not understand
please reference the previous section and it should be explained there.

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <BEwW . h>

void destroy ch(BEWM Wdget *w, void *event, void *data) {
ewl _wi dget _destroy(w);
ew _main_quit();

}

voi d text _update cb(BEw _Wdget *w, void *event, void *data) {
char *s = NULL;
EwW _W dget *label = NULL;
char buf [ BUFSI Z] ;

s = eV\A _entry_get _text( EW._ENTRY(W));
| abel = (EwWl _Wdget *)data;

snprintf(buf, BUFSI Z, "Hello %", s);
ewl _text_ text_set( EW._TEXT(I| abel), buf);

free(s);
return;

int main(int argc, char ** argv) {
EwW _Wdget *win = NULL;
EwW W dget *box = NULL;
EwW _Wdget *label = NULL;
EwW _Wdget *o = NULL;

[* init the library */

if ('ew init(&argc, argv))
printf("Unable to initialize EW\n");
return 1;

}

/* create the w ndow */

win = ewl _w ndow new);

ew _window title set( EW_WNDOW W n), "HeII o world");
ew _wi ndow _cl ass_set (EW._W NDOW W n), "hello");

ew _wi ndow_nane_set (EW._W NDOA(wi n), "hello");

ewl _obj ect _size_request (EW._ (BJECT(V\A n), 200, 50);
ewl _cal | back_append(wi n, EW._CALLBACK DELETE_W NDOW destroy_cb, NULL);
ewl _wi dget _show(wi n);

/* create the container */

box = ewl _vbox_new();

ewl _contai ner_child append(EV\L CONTAI NER(Wi n), box);

ewl _object_fill_policy_set( EW._OBJECT(box), EV\L_FLAG_FI LL_ALL);
ew _wi dget _show( box) ;

/* create text |abel */

| abel = ewl text new( NULL);

ew _container_child append( EW._CONTAI NER( box), | abel);

ewl _obj ect _al i gnment _set (EW._OBJECT( | abel ), EW__FLAG_ALI GN_CENTER) ;
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ewl text_style set(EW_TEXT(Il abel), "soft_shadow');
ewl text _col or_set (EW._TEXT(Il abel ), 255, 0, 0, 255);
ewl text text set(EW_TEXT(Ilabel), "hello");

ewl _wi dget _show(| abel);

/* create the entry */

o=ew _entry newm("");

ewl _container_child_append( EW\L_CONTAI NER( box), 0);

ewl _object _alignnment_set (EW._OBJECT(0), EW._FLAG ALI GN CENTER);
ew _obj ect _paddi ng_set (EW._OBJECT(0), 5, 5, 5, 0);

ew _text_col or_set (EWL_TEXT( EW._ENTRY(0)->text), 0, 0, 0, 255);
ew _cal | back_append(o, EW._CALLBACK VALUE CHANGED, text_update_cb,
ewl _wi dget _show(o0);

ew _main();
return O;

Si compilasy corres esta aplicacion de la misma manera que €l primer gjemplo deberias ver ago similar
alasiguiente ventana.

- [HELLO woRLD |[=][=2][*]
Hello dan

| dan] |

Esto es un poco mas largo que la simple creacion de una ventana, pero tambien incluye mas funcionalid-
ad. Si corres este programa deberias ver una ventana simple con un poco de texto diciendo "Hello" en la
parte superior y un &rea de texto. Teclear en el area de texto y pulsar "Enter" mostrard "Hello" mas lo
gue hayas tecleado.

A la cadena "Hola" se le ha aplicado un poco de estilizacion. Ouedes ver que a texto se le ha aplicado
un simple cambio de color y es mostrado con una sombra.

Ahora que sabes lo que hace, vamos a hechar un vistazo a los nuevos pedazos de cédigo que introduce
este gjemplo.

void text update cb(Ew _Wdget *w, void *event, void *data) {
char *s = NULL;
EwW _Wdget *label = NULL;
char buf [ BUFSI Z] ;

s = ewl _entry_get text( EM\L_ENTRY(W));
| abel = (BEwW _Wdget *)dat a;

snprintf(buf, BUFSI Z, "Hello %", s);
ewl text text_set( EW._TEXT(Il abel), buf);

free(s);
return,

text _updat e_cb() es e calback que vamos a registrar para cuando e usuario ha presionado
"Enter" en el campo de texto. Tiene la misma firma que el callback de destroy, y todos los otros call-
backs de EWL que estaremos registrando.
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El texto que ha sido introducido es recuperado con unallamadaaewl _entry_get text () pasando
el widget de entrada desde € cual queremos recuperar el texto. Esto retornarfia un puntero ala cadena de
texto, es responsabilidad de la aplicacion liberar este puntero.

Entonces casteamos el pardmetro dat a aEwW W dget . Esto es porque, como verés en e callback re-
gister, estamos afiadiendo un widget a este callback como pardmetro de datos.

Entonces podemos tomar este nuevo texto y reemplazar los contenidos de la etiqueta de texto actual
lamandoaewl _text text set () pasandolee objeto detextoy el texto a ser mostrado.

box = ewl _vbox_new();

ewl _cont ai ner _append_chi | d( EW._CONTAI NER(wi n), box);

ewl _object fill_policy_set( EW._OBJECT(box), EW_FLAG FILL_ALL);
ewl _wi dget show(box);

Aunque podriamos afiadir cualquier widget a la ventana principa de la aplicacion, es un poco mas
limpio afiadirlos a una caja que se aflade a la ventana principal. La caja es creada con una llamada a
ewl _vbox new() creando una disposicion de caga vertica. Podriamos haber usado
ew _hbox_new() s quisieramos una cgja horizontal en vez de una vertical. En cuanto la cgja es
creada la afladimos a la ventana llamando a ew _cont ai ner _chi | d_append() . Esto coloca €
widget dado como siguiente elemento en el contenedor. Los contenedores son empaquetados desde ar-
riba hacia abajo, o de izquierda a derecha, asi que € orden en que los elementos son insertados en €
contenedor afecta su apariencia en la pantalla. Finalmente, antes de ensefiar el widget, seleccionamos
una politica de relleno con ewd _obj ect _fill policy_set (). Lapoliticade relleno cambia la
manera en que el objeto rellena su espacio disponible.

Las politicas de relleno posibles son:

EWL Fill Flags

EWL_FLAG_FILL_NONE
EWL_FLAG_FILL_HSHRINK
EWL_FLAG_FILL_VSHRINK
EWL_FLAG_FILL_SHRINK
EWL_FLAG_FILL_HFILL
EWL_FLAG_FILL_VFILL
EWL_FLAG_FILL_FILL
EWL_FLAG_FILL_ALL

Todas las cuaes deberian tener un significado obvio, con las excepciones de
EW. FLAG FILL_SHRINK, EW. FLAG FILL FILL y EW._FLAG FILL_ALL. La opci6n
SHRINK es €l or l6gico de las dos opciones HSHRINK y VSHRINK . Laopcién FILL esel or 16gico de
las dos opciones HFILL y VFILL. Finalmente la opcion ALL es € or légico de las dos opciones
SHRINK y FILL.

[ abel = ew _text_new(NULL);

ew _contai ner_chil d_append( EW._CONTAI NER( box), I abel);

ewl _object_alignment_set ( EW._OBJECT(I| abel ), EW._FLAG ALI GN _CENTER);
ewl text style set(EW._TEXT(label), "soft_shadow');

ewl text color_set( EW._TEXT(Ilabel), 255, 0, 0, 255);

ewl text text set(EW_TEXT(Ilabel), "Hello");

ewl _wi dget _show( | abel );

Ahora que tenemos nusetra caja contenedor iniciada, creamosel elemento de texto que va a funcionar
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como nuestra etiqueta. La etiqueta es creada con una llamada a ew _t ext _new() . En este caso,
pasamos NULL como valor porque especificaremos nuestro texto después de afiadir algin estilizado a
objeto. También puedes pasar una cadena de texto aewl _t ext _new() s es necesario. Recuerda que
el estilizado de texto ocurre para el texto que es afiadido después de que se aflada €l estilizado.

Cuando € widget es creado lo afladimos a la cagja con ew _cont ai ner_chi | d_append() .
Después seleccionamos la adlineacion del  objeto de texto por medio de
ew _obj ect _al i gnment _set () . Esto especifica como se ainearan los contenidos dentro del pro-
pio widget.

Lafuncién de alineacion aceptard uno de:

Opciones de alineacién EWL

EWL_FLAG_FILL_CENTER
EWL_FLAG_FILL_LEFT
EWL_FLAG_FILL_RIGHT
EWL_FLAG_FILL_TOP
EWL_FLAG_FILL_BOTTOM

Una vez todas las opciones de widget han sido especificadas, afladimos algunas propiedades de formato
de texto a widget. La primera, eM _t ext _styl e_set (), coloca e estilo del objeto de texto. Los
estilos cambian la apariencia del texto aplicando algun tipo de filtro, en este caso, creando una aparien-
cia de "sombra suave" para el widget. Seleccionamos entonces €l color del texto rojo llamando a
ewl _text col or_set (). Hay cuatro pardmetros para la funcién de color, siendo estos rojo, verde,
azul, y alpha.

o=ew_entry nem("");

ewl _cont ai ner _append_chi | d( EWL_CONTAI NER( box), 0);

ewl _object_alignment_set (EW._OBJECT(0), EW._FLAG ALI GN _CENTER);

ew _obj ect _paddi ng_set (EW._OBJECT(0), 5, 5, 5, 0);

ewl text color_set (EW._TEXT(EW._ENTRY(0)->text), 0, 0, 0, 255);

ewl cal | back_append(o, EW._CALLBACK VALUE CHANGED, text update_cb, | abel);
ewl _wi dget show(o0);

El widget final que crearemos es una caja de entrada de texto. Esto es hecho con una llamada a
ew _entry_new() . En este caso estamos dando "" como valor, pero podiamos dar una cadenainicia
para mostrar en la entrada de texto. Hacemos un conjunto semejante de inicializaciones a la caja de en-
trada, seleccionando la alineacién y seleccionando € color del texto negro. La llamada a
ewl _obj ect paddi ng_set () seleccionala cantidad de padding alrededor del widget. Los cuatro
parédmetros son izquierda, derecha, arribay abajo.

Con eso deberias tener una comprensién basica de las funciones EWL y como varios widgets son
creados y configurados.

Callbacks

La EWL funciona mediante el uso de callbacks. Una gran cantidad del trabajo interno de la propia
libreria también trabaja con callbacks.

Un callback es una funcién que sera llamada cuando ocurra un evento especifico. Estos eventos pueden
ser cualquier cosa desde el usuario pulsando un boton hasta la ventana siendo destruida por €l gestor de
ventanas.
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Para los eventos de los cuales la aplicacion requiere una notificacion se registra un callback a través de
laEWL. Esto eshecho conewl _cal | back_append() . Estafuncién toma cuatro parémetros: €l ob-
jeto a que afiadir el callback, el callback deseado, lafuncidn de callback, y los datos de usuario.

Algunos de los callbacks posibles incluyen:

Callbacks EWL posibles

EWL_CALLBACK_DESTROY
EWL_CALLBACK_DELETE_WINDOW
EWL_CALLBACK_KEY_DOWN
EWL_CALLBACK_KEY_UP
EWL_CALLBACK_MOUSE_DOWN
EWL_CALLBACK_MOUSE_UP
EWL_CALLBACK_MOUSE_MOVE
EWL_CALLBACK_MOUSE_WHEEL
EWL_CALLBACK_FOCUS IN
EWL_CALLBACK_FOCUS OUT

EWL_CALLBACK_SELECT
EWL_CALLBACK_DESELECT

EWL_CALLBACK_CLICKED
EWL_CALLBACK_DOUBLE_CLICKED
EWL_CALLBACK_HILITED

EWL_CALLBACK_VALUE_CHANGED

El widget esliberado

Laventana esta siendo cerrada
Unateclafué presionada.

Unateclafué soltada

El botén del ratdn fué presionado.

El botdn del raton fue soltado.

El raton fué movido.

Laruedadd ratén se desplazod

El rat6n fué posicionado sobre el widget.
El ratén se movi6 fuera del widget.

El widget fué seleccionado mediante €l ratén o €
teclado.

El widget fué deselecionado por € ratén o € te-
clado.

El raton fué presionado y soltado en un widget.
El ratén fué clickado dos veces répidamente.
El rat6n esta sobre € widget.

El valor en el widget cambio.

Lafuncién calback tiene unafirmacomovoid fcn(EWM _Wdget *, void *, void *).E

primer pardmetro es el widget que activo este callback. El segundo pardmetro son los datos del evento y
€l tercer pardmetro son los datos de usuario afiadidos.

Los datos de evento son un tipo que se refiere a propio callback. Asi, por giemplo, cuando € callback
para EW._ CALLBACK MOUSE_WHEEL es Ilamado los datos de evento tendran una estructura de tipo
Ew _Event _Mouse_Weel y esta estructura contiene informacién adicional sobre el evento. En €
caso de larueda, los modificadores de teclado, la posicion del raton y la direccién del desplazamiento.

El dltimo parametro para la funcién son los datos de usuario. Esto te permite afiadir cualesquiera dsatos
que quieras pasar a callback cuando sea gjecutado. Estos datos seran provistos a callback como su ter-
cer pardmetro.




Chapter 3. Jerarquia de objectos

Introduccion

Los widgets EWL forman una jerarquia. El widget base del que todo deriva es el Ewl _Obj ect .
Ew _Obj ect provee toda la funcionalidad base para cada widget incluyendo e dimensionado,
alineacién, politicas de relleno, relleno y otras. Este es el principal blogue constructivo de la EWL. Una
aplicacién que use EWL nunca necesitara obtener un Ewl _Cbj ect .

Justo sobre el EwW _Cbj ect esta e EW _W dget. De nuevo, todos los widgets heredan de
Ew _Qbj ect . Este objecto provee la funcionalidad base para que un widget ineracte con €l usuario.
Como con EW _Obj ect una aplicacion nunca necesitard obtener un EM _ W dget .

Con el EWM _W dget en su lugar podemos empezar a construir la jerarquia de objetos que forman la
EWL. Lajerarquia es similar alamostrada en lafigura EWL Object Hierarcy més abagjo.

Figure 3.1. Lajerarquia de objetos EWL

Ewl_ Object

Ewl Widget

Ewl Container Ewl Spinner Ewl Text LY X

Ewl Window Ewl_Box . s

El objeto EM _Cont ai ner es construido sobre e objeto EWM _W dget y provee la funcionalidad
para widgets que tienen gque contener otros widgets. Esto incluye cualquier cosa desde la ventana prin-
cipal, a cgjas, a paneles de desplazamiento.
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Jerarquia de objectos

Casteado de objectos

Conforme progreses en la EWL notaras que hay un monton de casting entre los diferentes tipos. Para
hacer esto més f&cil, cada cast a un tipo particular tiene una macro EWL_TY PE() definida. Asi por
ejemplo hay definidas EWL_OBJECT(0) y EWL_WIDGET(0) para hacer la vida mas fé&cil.

Estas macros siempre deberian ser usadas cuando se convierta entre widgets EWL para saber que se esta
haciendo |o correcto.

Anadiendo nuevos widgets

Para afiadir widgets nuevos en EWL necesitas crear una nueva struct que tenga el tipo apropiado de sub-
clase como primer elemento. Este objeto de subclase no debe ser un puntero.

Example 3.1. Creando widgets EWL

struct Ewl _Foo {
Ewl _Cont ai ner cont ai ner;
i nt bar;

Esto creard un nuevo widget Ewl_Foo que hereda de EmM _Cont ai ner asi que deberias ser capaz de
empaguetar otros widgets en este nuevo tipo de widget.
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Chapter 4. Empaquetado de widgets

Conforme escribas una aplicacién EWL necesitaras empezar colocando los widgets en las distintas ca-
jas. Para hacerlo, necesitaras algo de informaci6n sobre como EWL empaqueta los widgets.

Hay dos orientaciones principales para contenedores en EWL, vertical u horizontal. Las diferentes ori-
entaciones pueden ser vistas facilmente en the section called “ewl_hbox and ewl_vbox”.

En EWL, cada widget tiene una cantidad de relleno alrededor del widget y un inset vinculado al widget.
Esto seveabgo en Figure 4.1, “El relleno y los Insets”.

Figure4.1. El rellenoy los I nsets

‘ Padding Top +

Padding Padding
Lelt

ewl_object_current_h_get() 4 14

Padding Bottom
Y e +

ewl_object_current_w_get()
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Chapter 5. Configuracion
Configuracion EWL

EWL usa € sistema Ecore Config para manejar todos sus datos de configuracion. Esto hace fécil €
cambio de valores mediante |as herramientas existentes para trabajar con Ecore_Config.

Las siguientes son las claves usadas por EWL con una descripcién breve.

/ewl/debug/enable Habilita el modo de depuracion

/ewl/debug/level Selecciona el nivel de depuracion [0 - 10]

/ewl/evas/render_method Selecciona el método que Evas usara para renderizar. Este puede
Ser uno de;

o software x11

e g x11
- fb
para X11 software, X11 OpenGL y Framebuffer respectiva-
mente.
/ewl/evas/font_cache El tamafio de la caché de fuentes de Evas
/ewl/evasiimage_cache El tamafio de la caché de imagenes de Evas
/ewl/theme/name El nombre del tema EWL ausar ( menos la porcién .eet )
/ewl/theme/cache Un booleano para indicar si los valores del tema deberian ser
cacheados por EWL
/ewl/theme/color_classes/override Sustituye las clases de color por defecto
/ewl/theme/color_classes/count El nimero de clases de color que son sustituidas
/ewl/theme/color_class/[n]/name El nombre de la clase de color nimero [n]
/ewl/theme/color_class/[n][rgbal Unaclave para cada uno delosvaloresdecolorr, g, b, a

Configuracion de la aplicacion

La mejor manera para una aplicacion de mangjar su configuracion especifica es usar también
Ecore_Config. Hacerlo es ssmple y ya maneja cosas como valores por defecto y callbacks para cambios
de datos.

Como medida de precaucion probablemente deberias hacer una llamada a ecore_init() en tu
codigo antes de usar las funciones Ecore_Config. Esto garantizara que Ecore no sera apagado antes de
gue hayas terminado de usarlo ( Necesitaras hacer unallamada a ecor e_shut down() cuando hayas
terminado ).

Antes de empezar a usar Ecore Config debes hacer una llamada a int
ecore_config init(char *) donde el pardmetro es el nombre bajo el cua quieras que tu
configuracién aparezca en Ecore_Config. Este es también € nombre que seria usado con examine para
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cambiar tus datos de configuracién. Cuando hayas terminado de usar Ecore_Config deberias llamar a
i nt ecore_config _shutdown(voi d) paracerrar el sistemaEcore_Config.
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Chapter 6. Temas EWL

EWL usa la libreria Edje para manegjar todos sus requerimientos de theming. Los temas pueden estar
definidos el el archivo de configuracién o en lalinea de comandos usando laopcion - - ewl - t hene.

El uso de Edje para theming proporciona a EWL una gran flexibilidad y provee a disefiador de temas
con un gran poder para personalizar el aspecto de EWL.
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Chapter 7. Widgets

Miraremos ahora a cada widget individualmente. Mira € cddigo que crea el widget y una captura de
pantalla del widget en accion (s esaplicable).

ewl _hbox and ewl vbox

ewl

Los widgets caja te permiten especificar distintas maneras en que la aplicacion sera colocada. Puedes
crear una caja horizontal ( hbox ) o vertical ( vbox ). Una caja horizontal tendra a sus widgets hijos em-
paquetados desde la izquierda hacia la derecha mientras que una cagja vertical tendra sus widgets em-
paquetados de arriba abgjo.

Un widget caja no se mostrara en la propia aplicacion, es usado solo como un contenedor para otros
widgets.

Example 7.1. Creando cajas EWL

EwW _W dget *hbox = ewl _hbox_new();
ewl _wi dget _show( hbox);

EwW _Wdget *vbox = ewl _vbox_new();
ewl _wi dget show(vbox);

L os widgets de caja son relativamente simples de crear y usar, sdlamente requiriendo una llamada a la
funcion new.

Las funciones para manipular cgjas incluyen:

voi d ewl _box_set_orientation(EM _Box *, EwM _Orientation)
EM _Orientation ew box_orientation_get(EwW _Box *)

void ewl _box_spacing_set(BEwW _Box *, int)

void ewl box _honobgeneous_set (EM Box *, int)

Laopcion EW _Ori ent at i on puede ser uno de;
 EWL_ORIENTATION_HORIZONTAL
»+ EWL_ORIENTATION_VERTICAL

ewl _box_set spaci ng() seleccionarala cantidad de espacio entre los elementos en la cgja con €
valor dado. ewd _box_set honmpgeneous() configurard la caja para dar a todos los elementos en
ellaun tamafio igual si recibe true, sino tendrén su tamafio requerido.

button

El widget botén es simplemente un widget con una etiqueta incluida. Cuando el usuario pulsa en €
botén el callback vinculado a EW._ CALLBACK CLI CKED sera gjecutado.
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Figure 7.1. Un boton EWL

EwL!I

Example 7.2. Creating a button

EwW _Wdget *button = ewl button_new("A button");

ewl _obj ect _al i gnment _set (EW._OBJECT(button), EW._FLAG ALI GN_CENTER);
ew _cal | back_append(button, EW._CALLBACK CLI CKED, button_cb, NULL);
ewl _wi dget _show( button);

Laporcién de etiqueta del botdn puede ser alineada a cualquierade losvalores EW._FLAG ALI GN_*.

Example 7.3. Callback de boton

void button_cb(EwW Wdget *w, void *event, void *data) {
printf("button pressed\n”);

La etiqueta de un botén puede ser manipulada después de que € botén ha sido creado mediante las dos
[lamadas:

e char *ewl button_| abel get (EW Button *)
e void ew button_| abel _set(BEw Button *, char *)

ewl _checkbutton

Figure 7.2. Un botén de opcion EWL

1 With Label

Example 7.4. Creando un checkbutton
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EwW _Wdget *cb = ewl _checkbutton_new "Label"

ew checkbutton | abel _position_set (EW._ CHECKBUTTO\l(cb) EW._FLAG ALI GN_LEFT);
ew cal | back_append(cb, EW._CALLBACK VALUE CHANGED, checkbutton cb, NULL);
ew _wi dget _show(ch);

Example 7.5. Callback del boton

voi d checkbutton_cb(EwW _Wdget *w, void *event, void *data) {
if (ewl _checkbutton_is_checked( EW._ CHECKBUTT(]\I(W)))
printf("checked\n");
el se
printf("Not checked\n");

ewl_combo

Figure 7.3. Una combobox EWL

- [comen TEST ||Z||E||E|
[t e

dia
gimp
button

Example 7.6. Creating a combo box

EwW W dget *conmbo = ewl _conbo_new "conmbo box");
ewl _cal | back_append(conbo, EW._CALLBACK VALUE CHANGED

conbo_change_cb, NULL);
ewl _wi dget _show( conbo) ;
Ew _widget *itenml = ewl _menu_item new(NULL, "foo0");

ew _cont ai ner _chi | d_append( EW._CONTAI NER( conbo) ) ;
ew _wi dget _show(itentd);
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Example 7.7. callback de cambio de valor combobox

voi d conmbo_change cb(EM Wdget *w, void *event, void *data) {
char *text = (char *)event;
printf("Value changed to %\n", text);

wl_dialog

El widget EM _Di al og provee una manera de mostrar al usuario una simple caja de diadlogo que puede
esperar una respuesta, dar avisos, 0 simplemente mostrar mensajes.

Figure 7.4. Un didlogo EWL

[Ewc ][-][5][x]
a dialog eh

oK || Cancel |

Example 7.8. cddigo de dialogo EWL

EwW _W dget *dial og = NULL;
EwW _W dget *o = NULL;

= ew _text_new("a dialog eh");
eV\A _object_alignment _set (EW._ CBJECT(o)
EW._FLAG ALI GN_CENTER) ;
ew _wi dget _show( 0);

di al og = ew _di al og_new( EW._PCSI TI ON_BOTTOM ;
ewl _dial og_set has_separat or (EW._DI ALOG di al og) 0);

ewl _di al og_add_wi dget (EW._DI ALOG( di al og), 0);
ewl _obj ect_ali gnnent _set (EW._OBJECT( di al og) EW._FLAG ALI GN_CENTER);
ew _wi dget _show(di al og);

o = ew dialog _set button(EW._STOCK OK, EW. RESPONSE CX);

ew _contai ner _chi | d_append( EW._CONTAI NER(d| al og), 0);

ew _cal | back_append(o, EW. CALLBACK CLI CKED, di al og_clicked cbh, dialog);
ew _wi dget _show 0);
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o = ew _di al og_set_button( EW._STOCK _CANCEL, EW._RESPONSE CANCEL);

ew _contai ner_chil d_append( EW._CONTAI NER( di al og), o0);

ewl cal | back_append(o, EW._CALLBACK CLI CKED, dial og_clicked _cb, dialog);
ewl _wi dget _show(o0);

Este giemplo creard un EM _Di al og con dos botones: un botén de OK y un botén de Cancel. El
prépio didogo es creado con lallamadaaew _di al og_new() pasandole la posicion de los botones
relativa ala propia ventana. Los valores posibles son:

EWL_POSITION_TOP
EWL_POSITION_BOTTOM
EWL_POSITION_LEFT
EWL_POSITION_RIGHT

Un BEW _Di al og puede opcionalmente tener dibujada una linea horizontal para separar las dos sec-
ciones del didlogo. Lalinea se controlacon ewl _di al og_set has_separ at or () donde O signi-
fica no dibujar e separador y 1 significa dibujarlo. Hay una correspondiente
ew _di al og_get has_separat or () quedevuelve 1 s hay separador y 0 de si ho lo hay.

El contenido del area principal de display de la cga es controlado por medio de la funcion
ewl _di al og_add_wi dget () . Eneste caso afiadimos un objeto EM _Text a dialogo.

Unavez €l didogo hasido inicializado necesitamos crear los botones deseados. L os botones son creados
[lamando aew _di al og_set _but t on(), que creara un botén. Los parametros son la etiqueta del
bot6n y el cadigo de respuesta que devolver desde el boton. Hay varias etiquetas predefinidas, incluy-
endo:

EWL_STOCK_OK
EWL_STOCK_APPLY
EWL_STOCK_CANCEL
EWL_STOCK_OPEN
EWL_STOCK_SAVE
EWL_STOCK_PAUSE
EWL_STOCK_PLAY
EWL_STOCK_STOP

L os cadigos de respuesta predefinidos son:

EWL_RESPONSE_OPEN
EWL_RESPONSE_SAVE
EWL_RESPONSE_OK
EWL_RESPONSE_CANCEL
EWL_RESPONSE_APPLY
EWL_RESPONSE_PLAY
EWL_RESPONSE_PAUSE
EWL_RESPONSE_STOP

Una vez que los botones son creados necesitan ser afadidos al didlogo y tener un callback afiadido para
su estado EW._ CALLBACK _CLI CKED.

Example 7.9. Callback de didlogo EWL

void dialog_clicked cb(EwW _Wdget *w, void *event, void *data) {
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int d = EW._BUTTON_STOCK(Ww) - >r esponse_i d;

if (d == EW._RESPONSE_CX)
printf("OK\n");
else if (d == EW._RESPONSE_CANCEL)

printf (" CANCEL\n");
ewl _wi dget destroy(EW._W DGET(data)) ;

El codigo de respuesta del boton que fué pulsado estd disponible en e propio widget
Ewl _Button_St ock através de su parametro response id. Usando este valor podemos determinar
que boton fué pulsado. También pasamos €l propio EM _Di al og mediante el parametro de datos de
manera que podemos destruir el didlogo cuando hemos terminado.

ewl _entry

La caja de entrada EWL esta disponible cuando necesites recibir entrada de texto del usuario. La caja
funciona en simpleslineas, y el callback es accionado cuando €l usuario presionalatecla"Enter"”.

Figure 7.5. Una caja de entrada EWL

EwL!I

Example 7.10. Creando una caja de entrada EWL

EwW Wdget *entry = ewl _entry _new();

ewl _object_size request (EW._OBJECT(entry), 100, 15);
ew _obj ect _paddi ng_set (EW._OBJECT(entry), 1, 1, 1, 1);
ew _cal | back_append(entry, EW_CALLBACK VALUE CHANGED, entry_cb, NULL);
ewl _wi dget _show(entry);

EwWl _Ent ry esun objeto bastante simple con el que trabajar, la Unica inicializacion requerida es crear
el nuevo objeto y vincular un calback para eventos EW._ CALLBACK VALUE CHANGED. Este gjem-
plo toma los pasos extra de seleccionar €l tamafio con ewl _obj ect _si ze_request () y afiadir un
poco derelleno al widget conewl _obj ect _paddi ng_set ().

Example 7.11. callback de cambio devalor para Ewl_Entry

void entry cb(BEwW _Wdget *w, void *event, void *data) {
char *s = ewl _entry_get_text (EW._ENTRY(W));
printf("%\n", s);

ew entry set text(EW._ENTRY(W, "New Text");
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Este callback captura el valor actual del widget entradacon lallamadaaew _entry get text() y
entonces resetea €l texto a valor "New Text" lamandoaew _entry set text().

El objeto EWM _Entry te permite configurarsi € texto es o no editable con una llamada a voi d
unsigned int edit) dondeedit esO para

ewl _entry_set_editable(BM _Entry *,

ineditabley 1 para editable.

ewl filedialog

A menudo se desea permitir a usuario abrir y grabar archivos. Esto puede ser facilmente hecho con el

usodeEw _Fi | edi al og.

Figure 7.6. Un dialogo de ar chivo EWL

:.lEI.I.IL TEXT WIEWER —— FILE DIALOG ||E| |E| E
Current dir: /home/zero/dev/el7/el7/libs/ewl
Directories Files
. +] AUTHORS +]
CVs COPYING —]
automdte cae | A Changelog
data Doxyfile
debian INSTALL
doc Makefile
mé Makefile.arr
plugins Makefile.in
sSrc MNEWS
test README
tools TODO
acinclude n
aclocal.md
autogen.sh
config.gues
config.log
config.statL
config.sub
L | configure L |
hd confiqure.ir kd
] = [«] E3
| ewl | |Open||CanceI|

Este didlogo de archivo ha sido empotrado en su propia ventana, pero podria haber sido puesto en otra

ventana de la misma manera.
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Example 7.12. Creando un didlogo de archivo EWL

BEwW _Wdget *filedialog = ewl _filedial og_new EA._FI LEDI ALOG _TYPE_CPEN) ;

ew _cal I back_append(fil edi al og, EW._CALLBACK VALUE CHANGED,
open_file_cb, NULL);

ewl _wi dget _show(fil edi al og);

Cuando € didlogo de archivo es creado especificas un tipo, bien EAL_FI LDI ALOG_TYPE_OPEN o bi-
en EW._FI LEDI ALOG _TYPE_SAVE, dependiendo ddl tipo de didlogo de archivo deseado. El callback
EW._CALLBACK VALUE CHANGED sera gecutado cuando el usuario pulse € botén 'Open' en €
didogo.

También es posible empaquetar otros widgets en el propio didogo de archivo. Esto es hecho por medio
de la habitual ew contai ner_chil d_append(). Asi, s necesitaras, por gemplo, afiadir un
botén "Home", crearias el botdn y lo empaquetarias en el didlogo de archivo donde aparecera abgjo en la
parteizquierda.

Puedes cambiar €l directorio que se ve actualmente en e didogo de archivo gecutando voi d
ewl filedialog set directory(EwW Filedialog *, char *path) donde path es
laruta completa al directorio deseado.

Example 7.13. callback para Ewl_Filedialog open

void open file cb(BEM _Wdget *w, void *event, void *data) {
char *filenane = (char *)event;
printf("selected file %\n", filenane);

El archivo que ha sido seleccionado es pasado a callback como parametro event . Si quieres quitar €
dialogo de archivo puedes hacer algo similar aewl _wi dget _hi de(fd_w n) dondefd_w n es€
objeto ventana que contiene € didlogo de archivo.

ewl_image

Example 7.14. Ewl_Image

EwW Wdget *i = ew _inmage new("/usr/foo/ing.png", NULL);
ewl _wi dget _show(i);

Lafunciénewl _i mage_new() toma dos parametros, la ruta a laimagen a cargar y la clave para los
datos de imagen. La clave es usada principamente para cargar grupos edje o datos con clave como im-
agen.
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ewl_menu

ewl notebook

Figure7.7. Un libro de notas EWL

" MOTEEBOOK TEST DDD
Main Page 1
Page 1

Page 2

Page 3

Append Page | | Prepend Page

Remove This Page

ewl password

El widget ewl _passwor d provee funcionalidad similar similar a widget ew _t ext , excepto que
cualquier texto tecleado no serd mostrado, en su lugar un caracter oscurecedor configurable sera
mostrado.
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Figure 7.8. Un didlogo de contrasefia EWL

oo ook

Example 7.15. Creando un dialogo de contrasefia EWL

EwW _Wdget *p = ewl _password_new("default” )
ewl _password_set _obscur e( EW._PASSWORD p) ,

")
ew _cal | back_append(p, EW._CALLBACK VALUE CHANGED passwd_cb, NULL);

ew _wi dget _show( p);

El carécter oscurecedor por defecto es un caracter "*". Esto se puede cambiar fécilmente Ilamando a
ewl _password_set obscure(EwWM Password *, char). Hay también una correspondiente
funcion char ewl password_get obscure(EwW _Password *) paraobtener el caracter ob-
scurecedor actual. Como con el widget ew _t ext hay dos funciones para obtener y colocar €l texto del

widget: ew _password_set text (EwM _Password * char *) y
*ew _password_get text(Ew _Password *).

Cuando € wusuario presiona la tecla enter en la cga de contrasefila se activara un

EW._CALLBACK_VALUE_CHANGED will be triggered.

Example 7.16. callback de cambio de valor de Ewl_Password

voi d passwd_cb(EwW _Wdget *, void *event, void *data) {
char *text = ewl password_get text( EW._PASSWORD(W) ) ;
printf("text: %\n", text);

wl_progressbar

Figure 7.9. Una barra de progreso EWL

| 35 BT 100 beers |

ewl radiobutton

Figure 7.10. Un radiobutton EWL
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i3 With Label

ewl_scrollpane

ewl seeker

Figure7.11. Un buscador EWL

Example 7.17. Creando un buscador EWL

EwW Wdget *s = ewl seeker_new EWL_ORI ENTATI ON_HORI ZONTAL) ;

ewl _seeker val ue_set (EW._SEEKER(s), 5.0);

ewl _seeker_range_set (EW._SEEKER(s), 10.0);

ewl _seeker_step_set (EW._SEEKER(sS), 1);

ew cal | back_append(s, EW._CALLBACK VALUE CHANGED, seeker cb, NULL);
ewl _wi dget _show(s);

Example 7.18. Ewl_Seeker callback

voi d seeker _cb(EwW _Wdget *w, void *event, void *data) {
doubl e val = ewl _seeker_val ue_get (EW._SEEKER(W)) ;
printf("%\n", val);

ewl _spinner

Figure7.12. Un spinner EWL

1 | g
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ewl _table

ewl text

El widget EM _Text provee un widget de texto multilinea. Puede ser usado cuando se requiere mostrar
texto en una aplicacion. Funciona bien con el EM _Scr ol | pane para proveer un &ea de texto
desplazable.

Example 7.19. Codigo Ewl_Text

EwW Wdget *text = ewl text _new("text");
ewl _wi dget show(text);

Crear € objeto EWM _Text es bastante simple, el objeto serd iniciado para mostrar €l pardmetro a
ewl _text_new().

Una vez € objeto de texto es creado puedes cambiar el texto, recuperar €l contenido del texto actual u
obtener lalongitud del texto con:

ewl text text_set(BEwW _Text *, char *)

ewl text text prepend(EM Text *, char *)

ewl text text _append(EwW _Text *, char *)

ewl text text _insert(BEwW _Text *, char *, int index)
char *ewl _text_text_get(BEwM _Text *)

int eW _text | ength_get(EwW _Text *)

El widget EwWl _Text te permite hacer cambios de estilizacion al texto en el widget. Diferentes por-
ciones del texto pueden ser de diferentes colores, fuentes, o estilos. El estilo aplicaco a un widget se basa
en que esta configurado cuando €l texto es afiadido a widget. Asi, S quieres que tu texto searojo, neces-
itas seleccionar €l color del objeto EWM _Text antes, afladiendo el texto después.

El color del texto puede ser manipulado con la llamada ewl _t ext _col or _set (BEM _Text *,
int r, int g, int b, int a), mientrasquelainformacion de color actual puede ser obten-
idaconewl text color_get(EwW Text *, int *r, int *g, int *b, int *a).

La configuracién de fuentes del texto puede ser manipulada con ew _t ext _font _set (Ewl _Text
*  char *font, int size) . Con lasllamadas para obtener e nombre de fuente actua y el
tamafio definidas como: char *ew _text_font_get (BEM _Text *) and int
ewl text font_size get(EwW _Text *).

Para obtener o colocar la dineacion del widget de texto hay dos funciones:
ewW _text_align_set(BEwM _Text *, wunsigned int align) y unsigned int
ewl text _align_get(Ew _Text *).Donde e pardmetro de alineacion es una de las opciones
de alineacion EWL:

EWL_FLAG_ALIGN_CENTER
EWL_FLAG_ALIGN_LEFT
EWL_FLAG_ALIGN_RIGHT
EWL_FLAG_ALIGN_TOP
EWL_FLAG_ALIGN_BOTTOM
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También es posible colocar € estilo del texto. Esto puede incluir cosas como hacer € texto en negrita o

colocar sombras suaves. L os estilos que estan disponibles son obtenidos por medio de la libreria Etox e
incluyen actualmente:

bold

outline
plain

raised
shadow
soft_shadow

ewl _tooltip

Figure 7.13. Un tooltip EWL

Hoover on this button

test tcmltipl

ewl tree

ewl_media

El widget EM _Medi a permite empotrar objetos de video en tu aplicacion. Esto es hecho mediante un
envoltorio de lalibreria Emotion.

Figure 7.14. Un objeto media EWL
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. EWL MEDIA TEST DDD

Example 7.20. Ewl_Media code

EwW _Media *m= ewl _nmedia_newfile);

ew _cal | back_append(m EW._CALLBACK REALI ZE, video_realize _cb, NULL);

ew _cal | back_append(m EW._CALLBACK VALUE CHANGED, vi deo_change_cb, NULL);
ewl _wi dget _show(m;

Crear €l objeto de video basico estan simple como crear €l objeto y mostrarlo ( suponiendo que lo hayas
afiadido a cuaquier contenedor en e que esté colocado ). Vinculamos los dos callbacks
EW. CALLBACK REALI ZE y EW. CALLBACK VALUE CHANGED. Vinculamos €l callback redize
para poder determinar la longitud del video a ser mostrado si o deseamos. Esto solo esta disponible
después de que el video haya sido realizado, y devolvera 0 hasta que haya sido realizado. El callback de
cambio de valor serd llamado cuando emotion avance el video. Esto puede ser usado para un temporiz-
ador 0 una seekbar y hacer que autoavance con € video.

Example 7.21. Ewl_Media callbacks
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void video_realize cb(BEwW _Wdget *w, void *event, void *data) {
doubl e Ien = ewl _nedi a_Il engt h_get (EW._MEDI A(vi deo) ) ;

voi d vi deo_change_cb(EM _W dget *w, void *event, void *data) ({
char buf[512];
int h, m
doubl e s;

ewl _nedia_position_time_get( EW._MEDI A(vi deo), &h, &m &s);
snprintf(buf, sizeof(buf), "%2i:%2i:%2.0f", h, m s);

El video que estd sendo mostrado puede ser cambiado llamando a
ew nedia nedia _set(BEwW _Media *, char *) osi soloquieres saber lo que se esta repro-
duciendo actualmente puedes llamar achar *ewl _nedi a_nedi a_get (EwW _Medi a *).Lalon-
gitud del video actual puede ser obtenidallamando ai nt ewl _nedi a_I| engt h_get (Ewl _Medi a
*). La longitud puede también ser obtenida como valor de tiempo Illamando a
ewl _nedia length time _get(EwW _Media *, int h, int m double s).

Puedes empezar la reproduccion de video pasando 1 a ew _medi a_pl ay_set (EM _Medi a *,
i nt) oparar € video pasando 0 ala misma funcion.

Para determinar si e codec de video permite blsgueda en e video puedes llamar a i nt
ewl nedi a_seekabl e_get (EM _Medi a *) quedevolverdls el video permite bisqueda, y O s
no. doubl e ewl _nedi a_position_get(EwW _Media *) esusada para determinar la posicion
actual en el video, mientras queewl _nedi a_positi on_set (EwW _Media *, double posi-
t i on) puede ser usada para seleccionar la posicion en €l video. Este valor puede también ser obtenido
como horas, minutos, y segundos llamando a ew _nedi a_position_tine_get (EwW _Mdi a
* int h, int m double s).

Si quieres cambiar la configuracién de audio del video hay varias funciones disponibles. Estas incluyen

la habilidad de obtener/colocar la configuracion de mute; i nt
ewl _nedia audi o_nmute _get (EM _Medi a *) y
ew _medi a_audi o_mute_set (Ewl _Media *, int). También puedes obtener/colocar €

volumen del video por medio de: i nt ewl _nedi a_audi o_volune_get (EM _Media *) y
ewl _nedia_audi o_vol une_set (EM _Media *, int).

ewl _window

Una ewl_window serd usada por toda aplicacién EWL. Esta es la ventana que mostrara todos 1os otros
widgets que se deseen.

Figure 7.15. Una ventana EWL
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EWL WIMDOW | |Z| |E| E

Example 7.22. Creando una ventana EWL

EwW _Wdget *wi ndow = ewl _wi ndow new();

ew _window title_ set( EW._W NDOW w ndow) "foo w ndow');
ew _wi ndow _cl ass_set ( EW._W NDOW wi ndow), "foo_cl ass");
ew _wi ndow_nane_set (EW._W NDOW wi ndow), "foo_nane");
ewl _obj ect _si ze_request (EW._OBJECT(wi ndow) 300, 400);

ewl _cal | back_append(wi ndow, EW._CALLBACK DELETE WNDON wi n_del _cb,

ewl _wi dget _show(w ndow) ;

Iniciar la ventana bésica es bastante simple. Tomamos los pasos extra de llamar:
ew _w ndow title_set(), ewW _w ndow _nanme_set() y ew _w ndow_cl ass_set ()
pararellenar lainformacion que usa el gestor de ventanas.

Dado que la ventana e un BEM_nbject como cualquier otro  usamos
ewl _obj ect _size request () para requerir el tamafio inicial de nuestra ventana. Podriamos
haber Ilamado también a ewl _object _m ni nrum si ze_set() y
ew _obj ect _nmaxi num si ze_set () para restringir los tamafios minimo y maximo de nuestra
ventana.

El callback principal usado por una Ewl_Window es EW._CALLBACK DELETE W NDOW Este sera
Ilamado cuando la ventana sea destruida por €l gestor de ventanas. Deberia ser usado paralimpiar los re-
cursos que la aplicacién ha usado antes de salir de la aplicacion.

Example 7.23. Ewl Window destroy callback

void win_del _cb(BM _Wdget *w, void *event, void *data) {
ewl _wi dget _destroy(w);
ew _main_quit();

Algunas de |as otras operaciones relacionadas con el objeto Ewl_Window son:

» char *ew _wi ndow_ title_get(EwW _Wndow *)
 char *ew _w ndow_nane_get (EwW _W ndow *)
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char *ewl _w ndow cl ass_get (EM _W ndow *)

void ewl _w ndow borderl ess_set (EM W ndow *)

voi d ewl _wi ndow_nove(EM _Wndow *, int x, int y)

voi d ewl _wi ndow_position_get (BEM _Wndow *, int *x, int *y)

Las primeras tres |llamadas son bastante autoexplicatorias. ewl _wi ndow_bor der| ess_set ()

puede ser usada para decir al gestor de ventanas que no muestre ninguna decoracion alrededor de la
ventana, esto incluye € borde y la barra de titulo. La funcién ewl _wi ndow_nove() es usada para
posicionar laventana en un lugar especifico del escritorio, indexado desde la esquina superior izquierda.
También hay unafuncion ewl _wi ndow_posi ti on_get () que devolverala posicién de la ventana
en e escritorio.
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Chapter 8. Contribuyendo

Si encontraste este documento Util, pero carente en alguin respecto, considera el contribuir a propio doc-
umento. Este documento esta disponible bajo una licencia abiertay cualquier contribucién es muy apre-
ciada. Contribuciones ( en Inglés ) pueden ser enviadas a : zero@erplexity.org
[mai |l to:zero@er pl exity. org] . Para cuestiones especificas de la traduccion al castellano in-
tenta:rtx [rmailto:rtx@apel mail.conj

Observa que cualquier contribucién a este documento necesita estar licenciada bajo la licencia que este
documento usa, la Creative Commons NonCommercial-ShareAlike 1.0 License.

S deseas contribuir a la EWL o a otra parte de las EFL, hecha un vistazo a website de
www. enl i ghtennent.org [http://ww. enlightennent.org]. Toda la informacion
sobre acceder CVSYy laslistas de email puede ser encontrada alli.

Gracias.
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Appendix A. Ejemplo de reproductor
de media EWL

Example A.1. Reproductor de media EWL

#i ncl ude <EwW . h>

static EwWl _Wdget *video;
static BEwWl _Wdget *fd_wi n;
static EwWl _Wdget *seeker;

typedef struct {

char *nane;

EwW Call back Function func;
} Control;

void del _cb(EW _Wdget *w, void *event, void *data) {
ewl _wi dget hide(w);
ew _w dget _ “dest roy(vv)
ewl _main_quit();

}

void play_cb(BEM _Wdget *w, void *event, void *data ) {
ewl _nedia_play_set (EW._MEDI A(vi deo), 1);
}

voi d stop_ch(BEwM _Wdget *w, void *event, void *data ) {
ewl _nedia_play_set (EW._MEDI A(vi deo), 0);
}

void ff_ch(EwW _Wdget *w, void *event, void *data )
double p = ewl _nedi a_position_get( EW._MEDI A(vi deo));
ewl _nedia position_set( EW._MEDI A(video), p + 10.0);
}

void rew cb(EwI _Wdget *w, void *event, void *data )
double p = ewl _nedi a_position get(EV\L MEDI A(vi deo) ) ;
ew nedi a_position_set(EW._MED A(video), p - 10.0);

}

void video realize cbh(EwW Wdget *w, void *event, void *data) {
double len = ew nedia | ength_get (EW._MEDI A(vi deo));
ewl _seeker _range_set (EW._SEEKER(seeker), |en);

}

voi d video_change _cb(EwM _Wdget *w, void *event, void *data) {
char buf[512];
int h, m
doubl e S;
EwW _Text *t = (BEw _Text *)data;
doubl e pos = ewl nedia_position_get( EW._NMEDI A(vi deo));

ewl _seeker _val ue_set (EW._ SEEKER(seeker) pos) ;

ew nedia_position_tine_ge (EV\L I\/EDIA(V| deo), &h, &m &s);
snprintf(buf, sizeof(buf), "%02i:%02i:%2.0f", h, m s);
ewl text text _set(t, buf);
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}

voi d seeker_nove cb(Ew _Wdget *w, void *event, void *data) {
doubl e val = ew _seeker_val ue_get (EW._ SEEKER(seeker))
ew nedi a_position_set (EW._MEDI A(vi deo), val);

}

void fd win _del _ch(BEwW _ Wdget *w, void *event, void *data) {
ew _wi dget _hide(w);
ewl _wi dget dest roy(w)

}

void open_file_cb(BEM _Wdget *w, void *event, void *data) ({
char *file = NULL;

ewl _wi dget _hi de(fd_w n);
file = (char *)event;
if (file)
} ewl _nedia _nmedi a_set (EW._MEDI A(vi deo), file);

voi d open_cb(Ew deet *w, void *event, void *data ) {
EWM _Wdget *fd = NULL;

if (fd_wn) {
ewl _wi dget _show(fd_win);
return,

fd win = ew _w ndow new();
ewl _window title set( EW_WNDOWfd "EW_ Medi a Open");
W NDOW( f d

_Wn),
~win), "EW_Media QJen)

ew _w ndow cl ass_set (EW._

ew _wi ndow_nanme_set (EW._ W NDOW fd_win), "EW._Mdia_Open");

ew _cal | back append(fd_vm n, EW._CALLBACK DELETE_W NDOW
fd_wi n_del cb, NULL);

ew _w dget _show(fd_win);

fd = ew _filedial og_new EW._FILEDI ALOG TYPE_OPEN) ;

ewl _contai ner_chi | d_append( EW._CONTAI NER(fd_wi n), fd);

ew cal | back_append(fd, EW._ CALLBACK VALUE CHANGED open_file_cb, NULL);
ew _wi dget _show(fd);

}

void key up_cb(BEwl _Wdget *w, void *event, void *data) {
EwW Event _Key Up *e = (EWM _Event Key Up *)event;

if (!strcnp(e->keynane, "p"))
ewl _nedia_pl ay_set (EW._MEDI A(vi deo), 1);

else if (!strcnp(e->keynane, "s
ewl _nedia_play_set (EW._MEDI A(vi deo), 0);

else if (!strcnp(e->keynane, "q"))
del _cb(w, event, data);

int main(int argc, char ** argv) {
EWM _Wdget *win = NULL, *o = NULL, *b = NULL;
EwW _Wdget *controls = NULL, *time = NULL;
char * file = NULL;

if (ew _init(&rgc, argv)) {
printf("Can't init eW");
return 1,
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}

if (argc > 1)
file = argv[1];

win = ewl _w ndow new);
ewl _window title set(EW._WNDOAW n), "EW Mdia test");

ew _w ndow_nane_set ( EW._W NDOW( wi n) , "EW_ Medi a test");

ew _wi ndow _cl ass_set (EW._W NDOW W n), "EW_Media_test");

ewl _cal | back_append(wi n, EW_ CALLBACK DELETE_W NDOW del _cb, NULL);
ewl _cal | back_append(wi n, EW._CALLBACK KEY_UP, key up_cbh, NULL)

ewl _obj ect_si ze request(EW_ OBJECT(wi n), 320, 280);
ew _obj ect “fill _policy_set(BEW (JBJECT(Wl n), EV\L_FLAG_FI LL_ALL);
ewl _wi dget _show(wi n);

/* box to contain everything */

b = ew _vbox_new();

ewl _contai ner _append_chi | d(EWL_CONTAI NER(wW n), b);

ewl _object fill _policy set(EM\L_OBJECT(b), EW._FLAG FILL_ALL);
ewl _wi dget show(b);

/* create the tine widget now so we can pass it to the video as data */
time = ewl _text_new"00:00: 00");

/* the video */
video = eW _nedia_newfile);
ewl _container_child append(E\/\L CONTAI NER( b), vi deo);

ew object fill _policy set( EW._OBIJECT(vi deo) EW._FLAG FILL_ALL);

ew _cal | back_append(vi deo, EW. CALLBACK REALI ZE, video realize cb NULL) ;

ewl _cal | back_append(vi deo, EW._CALLBACK VALUE_ CHANGED vi deo change ch, ti ne);
ew _wi dget _show( vi deo) ;

/* box to contain contols and scrollers */
controls = ewl _vbox_new();
ewl _object fill _policy._ set(EW_ OBJECT(control s),

EW._FLAG FILL_VSHRINK | EW._FLAG_ Fi LL_HFI LL);
ew _cont ai ner _chi | d_append( EW._CONTAI NER(b), controls);
ew _wi dget _show(controls);

/* hold he controls */

b = ewl _hbox_new();

ew _contai ner_child _append( EW._CONTAI NER(control s), b);
ew _wi dget _show( b);

Control controls [] = {
{ "play”, play_cb },
{ "stop", stop_cb },
{ "rewmnd", rewchb },
{ "fast forward", ff_cb },
{ "open", open_cb },
{ NULL, NULL }
i
int i;
for(| = 0; controls[i].name !'= NULL; i++)
= ew button_w th_stock new(controls[|] nane) ;
ewl _contai ner_chi | d_append( EW._CONTAI NER(b), o0);
ewl _cal | back_append(o, EW._CALLBACK CLI CKED
control s[i].func, NULL);
ewl _wi dget _show(o0);
}
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b = ewl _hbox_new();
ew _contai ner_chil d_append( EW._CONTAI NER(control s), Db);
ewl _wi dget _show(b);

/* the video seeker */

seeker = ewl _seeker _new( EML_ORI ENTATI ON_HORI ZONTAL) ;

ew _cont ai ner _chi | d_append( EW._CONTAI NER( b) , seeker)

ew object fill _policy set(EW._ (BJECT(seeker)
EW._FLAG FI LL_VSHRINK | EW._FLAG FILL_HFILL);

ew _seeker val ue_set (EW._SEEKER(seeker), 0.0);

ewl _seeker _range_set (EW._SEEKER(seeker), 0.0);

ewl _seeker _step_set (EW._SEEKER(seeker), 1.0);

ew _cal | back_append( seeker, EV\L_CALLBACK_VALUE_CHANGED, seeker _move_chb, NULL);

ew _w dget _show( seeker);

/* the time text spot */

ewl _container_child _append( EWL_CONTAI NER(b), tine);

ew _object _insets _set (EW._OBJECT(tine), O, 3, 0, 0);

ewl _obj ect_fill_policy set(EW._OBJ ECT(t ime), EW._FLAG FILL_SHRI NK);
ewl _wi dget _show(tine);

ewl _min();
return O;
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