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Capitulo 1. Introduccion

Bienvenido a estado iluminado de la programacion. Este libro es una coleccion de ideas, trucos, tutoriales e intro-
ducciones dispuestas en estilo receta con objeto de ayudarte a convertirte rapidamente en compentente y efectivocon
las Enlightenment Foundation Libraries. Las Enlightenment Foundation Libraries, llamadas simplemente EFL, son
simplemente una coleccion de librerias originalmente escritas para soportar € gestor de ventanas Enlightenment
DR17. Sin embargo, tal como las librerias crecieron y fueron sometidas a prueba e implantadas mayor y mas generd
funcionalidad fue afiadida llevandonos a disfrutar un conjunto de librerias rico y potente que puede resolver todo ti-
po de problemas y tambien actuar como una venerable aternativa a las actualmente populares GTK y QT.

Las EFL son un grupo exhaustivo de librerias C que puden encargarse de casi cualquier necesidad grafica en casi
cualquier plataforma. La siguiente es una concisa descomposicion de las librerias que componen EFL.

Lista de componentes EFL

Imlib2
EVAS

Ecore

EDB

EET

Edje

Embryo

Etox

Esmart

Epeg

Epsilon

Evoak
EWL

Emotion

Libreria completa de manipulacién de imagen, incluyendo renderizado a drawables X 11.

Libreria de canvas con varios motores de backend incluyendo acel eracion hardware OpenGL.
Coleccion modular de librerias con mangjo de eventos y temporizadores, mas sockets, |PC, inicia-
lizacién, manejo de eventos, y finalizacion de FB y X, control de tareas, manejo de configuracion,
y més.

Una libreria de base de datos capaz de almacenar cadenas, vaores, y datos para manejo de confi-
guracion simpley centralizado.

Un flexible formato de contenedor para almacenar imagenes binariasy datos.

Una libreriay conjunto de herramientas de abstraccion de imagen basado en EVAS, manteniendo
todos los aspectos de interfaz de usuario completamente separados del codigo de la aplicacién me-
diante el uso del paso de sefiales.

Un lenguage de scripting tipicamente usado con Edje para control avanzado.

Una libreria de formateado y manipulacion de texto, completa con capacidades de estilizacion de
texto.

Una libreria consistente de varios objetos inteligentes EVAS para facil reutilizacion, incluyendo €l
popular hack de transparencia.

Una libreria de thumbnailing veloz como el rayo para JPEG independiente de otros componentes
EFL.

Una libreria de thumbnailing flexible y répida para PNG, XCF, GIF y JPEG. A flexable and fast
thumbnailing library for PNG, XCF, GIF and JPEG.

Unalibreriay conjunto de herrramientas de servidor canvas EVAS.
Una completalibreria de widgets.

Unalibreria de objetos EVAS para reproduccién de video y DV D utilizando libxine.




Capitulo 2. Imlib2

Imlib2 es la sucesora de Imlib. Noes simplemente una nueva versién - es una libreria completamente nueva. Imlib2
puede ser instalada junto con Imlib 1.x dado que son efectivamente librerias distintas - pero tienen una funcionalidad
similar.

Imlib2 puede hacer lo siguiente;

Cargar imégenes de disco en uno de muchos formatos

Grabar imégenes a disco en uno de muchos formatos

Renderizar datos de imagen en otras imégenes

Renderizar imagenes a un drawable X

Producir pixmaps y mascaras de pixmap de iméagenes

Aplicar filtros aimagenes

Rotar imagenes

Aceptar datos RGBA paraiméagenes

Scalar imégenes

Hacer Alphablend de Imagenes en otras imagenes o drawables

Aplicar correccién de color y tablas de modificacidn y factores aimégenes

Renderizar imagenes sobre imégenes con correccion de color y tablas de modificacion
Renderizar texto truetype con anti-aliasing

Renderizar texto truetype con anti-aliasing a cualquier angulo

Renderizar lineas con anti-aliasing

Renderizar rectangulos

Renderizar gradientes lineales multi-coloreados

Cachear datos intelligentemente para maximo rendimiento

Obtener colores automaticamente

Permitir control completo sobre el cacheado y obtencidn de color

Proveer altamente optimizado ensamblador MM X para rutinas centrales

Proveer interfaz para plug-in defiltros

Proveer interfaz de cargay grabacion de imégenes por plug-ins al vuelo en tiempo de g ecucion
Lalibreria de composicionado, renderizacion y manipulacién de imagen mas rapida para X

Si lo que quieres hacer no estd en algin sitio en la lista de arriba, entonces probablemente Imlib2 no lo hace. Si o
hace, probdblemente lo hace mas répido que cualquier otra libreria que puedes encontrar ( esto incluye gdk-pixbuf,
gdkrgb, etc) principamente a causa de codigo altamente optimizado y un subsistema inteligente que hace €l trabajo
sucio por ti y escoge las piezas por ti de manera que puedes ser perezoso y dejar que Imlib2 haga todas las optimiza
ciones por ti.

Imlib2 provee un potente motor para manipulacién y renderizado de imagen. Usando cargadores puede manegjar una
variedad de formatos incluyendo BMP, GIF ( viaunGIF ), JPEG, PNG, PNM, TGA, TIFF, XPM y otros.

Receta: marcado al agua paraimagenes

Ben technikolor Rockwood <benr @uddl et ech. con>

Con tanta gente poniendo tantas imagenes online es f&cil olvidar de donde vinieron y dificil asegurar que material
con copyright no es inadvertidamente mal utilizado. Simplemente afiadiendo una imagen de marca de agua, como €
logo de tu site, a cada una de tus iméagenes puede resolver ambos problemas. Pero afiadir marcas de agua manual -
mente es una tarea largay repetitiva. Imlib2 puede facilmente ser usada para resolver este problema. Lo que necesi-
tamos hacer es tomar una imagen de entrada, y especificar una marca a agua ( tu logo ), posicionar lamarca en la
imagen de entrada, y entonces grabarla a una nuevaimagen que usaremos en el site. La aplicacion seriaalgo asi:

Ejemplo 2.1. Imlib2 WaterMark Program




Imlib2

#defi ne X DI SPLAY_M SSI NG
#include <Imib2. h>
#i ncl ude <stdi o. h>

int main(int argc, char **argv){

Imib_Image i mage_i nput, inmage_waternark, inage_output;

i nt w_input, h_i nput

int w_wat ermark, h waterrrark;

char wat ermark[] = "water mar k. png";
if(argc > 1)

printf("Input image is: %\n", argv[1]);
printf("Watermark is: %\n", waternark);

el se {
printf("Usage: % input_image output_i magenane\n", argv[0]);
exit(1l);
}
image_input = imib_|load_i nage(argv[1])
i f(image_input) {
imMib_context_set_image(image_i nput);
w_input = inlib_image_get_w dth();
h_input = imib_imge_get_height();
printf ("I nput si ze isT %l by %I\n", w.input, h_input);
) 1 mage_output = imib_clone_i nage();
i mge_watermark = inlib_| oad_i mage(wat er marKk) ;

i f(image_watermark) {
imib_context_set_image(i mage_wat er mark) ;
w watermark = imib _i mage_get _wi dth(),
h_watermark = inlib _i mage_get _hei ght()
printf("WaterMark size is: %l by %\ n"
w_wat er mar k, h_wat er mar k) ;

i f(image_output) {
int dest_x, dest_y;

dest _x = w_input - w_watermark;
dest_y = h_input - h_waternark;
imib_context_set_inmage(inmge_output);

imib_blend_i nage_onto_i mage(i mage_wat ermark, 0,
0, 0, wwatermark, h_waternark,
dest _x, dest_y, w watermark, h_waternmark);
inmib_save_i mage(argv|2]);
printf

f("Wote waternarked i mage to filename: %\n", argv[2]);

return(0);

Mirando el ejemplo, primero hacemos una comprobacion basica de argumentos, aceptando una imagen de entrada
como primer argumento y un nombre de imagen de salida para nuestra copia marcada a agua. Usando i m
l'i b_I oad_i mage() cargamos la imagen de entrada y entonces obtenemos sus dimensiones usando las funciones
get. Conimib_clone_i nage() podemos crear una copia de la imagen de entrada, que sera la base de nuestra
imagen marcada a agua de salida. Despues cargamos la imagen de marca de agua, y observa que usamos i m
i b_context_set_image() para cambiar € contexto de la imégen de entrada a la imagen de marca de agua.
Ahora obtenemos las dimensiones de la imagen tambien. En & bloque final hacemos dos calculos simples para de-
terminar el posicionamiento de la marca de agua en laimagen de output, en este caso quiero la marca de aguaen la
esquina inferior derecha. La funcién méagica que realmente hace e trabagjo en este programa es im
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i b_bl end_i rage_ont o_i mage() . Observa que cambiamos el contexto alaimagen de salida antes de continuar.
Lafuncion de blend, como su nombre indica ( to blend = mezclar ), mezcla dos imagenes juntas a las que referimos
como fuente y destino. La funcién de mezcla mezcla unaimagen fuente sobre laimagen en contexto actual, ala que
designamos como destino. Los argumentos proporcionados ai m i b_bl end_i nrage_ont o_i mage() pueden pare-
cer truculentos, necesitamos decirle que fuente utilizar ( 1a marca de agua ), st mezclar o on el cana alfa( 0 parano
), las dimensiones de laimagen fuente ( X, y, w, h ), y las dimensiones de laimagen destino ( X, y, w, h ). Notaras
gue en el giemplo colocamos las posiciones X, y de la imagen de fuente ( marca de agua ) a 0 y usamos la anchura
completa. El destino ( imagen de entrada ) se coloca en la esquinainferior derecha menos las dimensiones de lamar-
ca de agua, y entonces especificamos la anchura y atura de la marca de agua. Finalmente, usamos i m

|'i b_save_i mage() paragrabar laimagen de salida.

Aunque este gjemplo deberia ser significativamente mejorado para uso real, esbozala base del mezclado Imlib2 para
resolver un problema muy comun eficientemente.

Receta: Escalado de imagen

dan 'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

Conforme mas gente obtiene |a habilidad de poner imagenes en Internet es a menudo deseable escalar esas imagenes
a un tamafio menor para reducir uso de anchura de banda. Esto puede ser facilmente resuelto usando un simple pro-
grama lmlib2.

Esta receta toma el nombre de laimagen de entrada, la nueva anchura, alturay e nombre de laimagen de sadida, y
escala laimagen de entrada por |os valores dados, grabandola en laimagen de salida.

Ejemplo 2.2. Escalado de imagen

#def i ne X_DI SPLAY_M SSI NG

#include <l mib2. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdio. h>

int main(int argc, char ** argv) {
mib_Image in_ing, out_inyg;
: h-

if (argc !'=5) {
fprintf(stderr, "Usage: % [in_ing] [wW [h] [out_ing]\n", argv[O0]);

return 1;

}

in_img = inmib_load_imge(argv[1]);

if (lin_inmg) {
fprintf(stderr, "Unable to load %\ n", argv[1]);
return 1;

imib_context_set_image(in_ing);

w = atoi(argv[2]);
h = atoi(argv[3]);
out _ing imib_create_cropped_scal ed_i mage(0, 0, inmib_inmge_get_w dth(),

imib_imge get _height(), w, h);
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if (lout_img) {
fprintf(stderr, "Failed to create scal ed i mage\n");
return 1;

}

imib_context_set_imge(out _ing);

imib_save_i mage(argv[4]);

return O;
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Hay una minima comprobacifion de argumentos en este ejemplo, simplemente comprobando que tenemos €l nimero
correcto de argumentos.

Laimagen fuente es cargada con unallamadaai m i b_| oad_i mage(), lacua cargaralos datos de imagen en me-
moria. Si lallamadafalla, NULL sera devuelto. En cuanto tengamos los datos de imagen necesitamos seleccionar la
imagen para ser €l contexto actual. Esto dice almlib2 en que imagen se efectuarén las operaciones. Esto se hace lla-
mando i M i b_cont ext _set _i mage() . Cuando la imagen ha sido seleccionada como contexto actual podemos
proceder con el escalado. Esto se hace llamandoi m i b_creat e_cropped_scal ed_i mage() , que toma como ar-
gumentos, la posicion deinicio en x, y , anchuray altura de laimagen fuente, y laanchuray altura de laimagen es-
calada. Larazdn por la que pasamos la informacion de laimagen fuente es que esta funcién tambien puede recortar
laimagen s se desea. Para recortar, simplemente modifica X, y, anchura de fuente, y altura de fuente como sea de-
seado. Esto resultara en una nuevaimagen out_img siendo producida. Si €l escalado falla, NULL ser4 devuelto. En-
tonces seleccionamos out_img como imagen de contexto actual y llamamos a la funcion de grabar, i m

lib_save_image().

Aunque este programa es simple, ensefiala simplicidad del escalado de imagen usando la APl de Imlib2.

Receta: Rotacion Libre

dan'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

Es a veces deseable rotar unaimagen en un angulo especifico. Imlib2 hace este proceso facil. Este g emplo muestra
como es hecho. Si deseas rotar la imagen en angulos de 90 grados o sus mdltiplos, mira la recete de rotacion de 90
grados dado que esta receta deja un borde negro alrededor de laimagen.

Ejemplo 2.3. Rotacion libre

#defi ne X_DI SPLAY_M SSI NG

#i nclude <lnmib2. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <math. h>

int main(int argc, char ** argv) {
ImMib_Image in |rrg, out _i ng;
float angle = 0.0

if (argc !'= 4) {
fprintf(stderr, "Usage: % [in_ing] [angle] [out_ing]\n", argv[O0]);
return 1;

n_img = imib_|load_i mage(argv[1]);
f

ng) {
f(stderr, "Unable to |l oad %\n", argv[1]);
1;

1

m i b_cont ext _set _i mage(i n_i ng);

angle = (atof (argv[2]) * (MPI / 180.0));

out_ing = inmib_create_rotated |mage(angl e);

if (lout_ing) {
fprintf(stderr, "Failed to create rotated i nage\n")
return 1;

}

imib_context_set_imge(out_ing);

imib_save image(argv[3]);
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return O;

Tras una minima comprobacion de argumentos |legamos al trabajo de Imlib2. Empezamos cargando laimagen espe-
cificada en memoriaconim i b_| oad_i mage() dando el nombre de la imagen como parametro. Entonces toma-
mos la imagen y la hacemos el contexto actual con i nbl i b_cont ext _set _i nage. Los contextos son usados en
Imlib2 para decirle en que imagen trabajar. Cuando quieras hacer Ilamadas imlib en unaimagen, debe estar seleccio-
nada como contexto actual. Entonces convertimos el angulo dado de grados a radianes dado que la funcién de rota-
cién de Imlib2 trabaja en radianes. La rotacion es hechaconi m i b_create_rotat ed_i mage() . Lafuncién de
rotacién devolvera la nueva imagen. Para grabarla necesitamos seleccionarla como contexto actual, de nuevo con
imib_context_set _inmage().Entoncesunasimplellamadaainib_save i mage() dando € nombre del ar-
chivo de salida graba la nueva imagen rotada.

La funcion de rotacién en Imlib2 colocara un borde negro alrededor de laimagen pararellenar cualquier espacio va
cio. Este borde es calculado de manera que laimagen rotada pueda caber en la salida. Esto colocara borders arede-
dor de laimagen incluso si larotas por 180 grados.

Receta: Rotacion de imagen de 90 grados

dan'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

Con una camara digital es a veces deseable rotar tu imagen 90, 180 o 270 grados. Esta receta ensefiara como hacer
esto facilmente con Imlib2. Esta receta no pondra bordes negros alrededor de laimagen como visto en el gjemplo de
rotacion libre.

Ejemplo 2.4. rotacion deimagen de 90 grados

#defi ne X_DI SPLAY_M SSI NG

#include <l mib2. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdio. h>

int main(int argc, char ** argv) {
Imib_Image in_inyg;
int dir =0;

if (argc !'= 3) {
fprintf(stderr, "Usage: % [in_ing] [out_inmg]\n", argv[O0]);

return 1;
}
in_img = imib_load_i mge(argv[1]);
if (tin_inmg) {
fprintf(stderr, "Unable to |l oad %\ n", argv[1]);
return 1;
}
imib_context_set_image(in_ing);
imib_imge_orientate(1);
imib_save_image(argv[2]);
return O;

Tras una minima comprobacion de errores cargamos la imagen a ser rotada con una llamada a im
I'i b_I oad_i mage() . Esta funcion acepta un nombre de archivo y devuelve el objeto Imlib_Image, o NULL en ca
so de error de carga. Una vez laimagen ha sido cargada la seleccionamos como imagen de contexto actual, laima
gen en la cua Imlib2 hard todas sus operaciones, con i m i b_cont ext _set _i mage() . La rotacién es hecha me-
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diantelallamadaai nl i b_i mage_ori ent at e() . El parametro para_orientate cambia la cantidad de rotacion. Los
valores posibles son: [1, 2, 3] siendo su significado rotacion en € sentido de las agujas del reloj por [90, 180, 270]
grados respectivamente. Unavez laimagen esrotadallamamosi m i b_save_i mage() dando el nombre de archivo
de lanuevaimagen para que Imlib2 grabe laimagen rotada.

Con este gjemplo en tus manos deberias ser capaz de rotar iméagenes rapidamente en interval os de 90 grados usando
Imlib2.

Receta: Reflexion de Imagen

dan 'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

Imlib2 contiene funciones para hacer reflexién de imagen. Esto puede ser hecho horizontal, vertical, o diagonalmen-
te. Esta receta mostrara como implementar esta funcionalidad.

Ejemplo 2.5. Reflexion de | magen

#defi ne X_DI SPLAY_M SSI NG

#include <l mib2. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <stdio. h>

int main(int argc, char ** argv) {
Imib_Image in_ing;
int dir = 0;

if (argc = 4) {
fprintf(stderr, "Usage: % [in_ing] [dir] [out_img]\n", argv[0]);

return 1;

}

in_img = inmib_load_i mge(argv[1]);

if (lin_img) {
fprintf(stderr, "Unable to load %\ n", argv[1]);
return 1;

imib_context_set_inmage(in_iny);

dir = atoi(argv[2]);
switch(dir) {
case HORI ZONTAL:
imib_image_flip_horizontal ();
br eak;

case VERTI CAL:
imib_image_flip_vertical ();
br eak;

case DI AGONAL:
imib_imge_flip_diagonal ();
br eak;

def aul t:
fprintf(stderr, "Unknown val ue\n");
return 1;

imib_save_i mage(argv[3]);
return O;

Este gemplo hace una minima comprobacion de argumentos, entonces carga la imagen de entrada usando i m
l'i b_l oad_i mage(), pasando € nombre de archivo a cargar. i m i b_| oad_i mage() devolvera € objeto Im-
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lib_Image, o NULL s lacargafala. En cuanto tenemos el objeto Image lo seleccionamos como contexto actual con
unallamadaaim i b_cont ext_set _i mage(). Esto le dice a Imlib2 que esta es la imagen con la que queremos
trabajar y todas las operaciones de Imlib2 funcionardn con esta imagen. Con el contexto de imagen configurado de-
cidimos el tipo de reflexion que queremos efectuar. Esto se hace con una de las llamadas: im

l'ib_image_flip_horizontal (), imib_imge_flip_vertical (), Yy imib_imge_flip_diagonal ().
Larotacién diagona esencialmente coge la esquina superior izquierday la hace la esquina inferior derecha, y vice-
versa. Una vez la imagen es reflgjada llamamosi nl i b_save_i mage() dandole € nuevo nombre de archivo y ya
hemos terminado.

Esto deberia darte un gjemplo de reflexion de imagen con Imlib2. Necesitara mejoras antes de ser puesto en una
aplicacion real pero labase estd ahi.




Capitulo 3. EVAS

Evas es un API de canvas acelerado por hardware que puede trazar texto con anti-aliasing, imagenes suaves super y
sub-sampleadas, hacer alpha-blending, asii como limitarse a utilizar primitivas X11 normales como pixmaps, lineas,
y rectangulos por velocidad si tu CPU o hardware gréafico son demasiado lentos.

Evas abstrae cualquier necesidad de conocer mucho sobre |as caracteristicas de la pantalla de tu servidor X, que pro-
fundidad o visuales mégicas tiene. Lo mas que necesitas decir a Evas es cuantos colores ( como maximo ) utilizar si
la pantalla no es una pantalla truecolor. Por defecto se sugiere usar 216 colores ( dado que esto equivale a un cubo
6x6x6 ' exactamente el mismo cubo de color que Netscape, Mozilla, gdkrgb, etc utilizan de manera que los colores
serén compartidos ). Si Evas no puede obtener suficientes colores contintia reduciendo el tamafio del cubo de color
hasta que alcanza blanco y negro. De esta manera, puede dibujar en cualquier cosa desde un termina blanco y ne-
gro, VGA 16 colores, 256 coloresy todo € camino acolor 15, 16, 24y 32bit.

Receta: Usando Ecore_Evas para simplificar inicia-
lizacion de canvas X11

Ben technikolor Rockwood

Evas es unalibrer'ia potente y simple de usar, pero antes de establecer un canvas un drawable X 11 tiene que ser con-
figurado. Configurar manualmente X 11 puede ser unatarea frustrante y cadtica que te impide concentrarte en lo que
realmente quieres hacer: desarrolar una aplicacién Evas. Pero todo esto puede ser evitado usando el modulo Eco-
re_Evas de ecore para hacer todo el trabajo sucio por ti.

El siguiente giemplo es una plantilla basica que puede ser usada como punto de partida para cualquier aplicacion
Evas que quieras construir, significativamente reduciendo tiempo de desarrollo.

Ejemplo 3.1. Plantilla Ecore Evas

#i ncl ude <Ecore_Evas. h>
#i ncl ude <Ecore. h>

#define WDTH 400
#defi ne HElI GHT 400

Ecore_Evas * ee;
Evas . * evas;
Evas_(hj ect * base_rect;

int main(){
ecore_init();

ee = ecore_evas_software_x11_new(NULL, O, 0, O, WDTH, HEl GHT);
ecore_evas_title_set(ee, "Ecore_Evas Tenplate");
ecore_evas_borderl ess_set (ee, 0);
ecore_evas_show ee) ;

evas = ecore_evas_get (ee);
evas_font_path_append(evas, "fonts/");

base_rect = evas_object_rectangl e_add(evas);
evas_obj ect _resize(base_rect, (double)WDTH, (doubl e)HEl GHT);
evas_obj ect _col or_set(base_rect, 244, 243, 242, 255);
evas_obj ect _show base_rect);
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/* Insert Cbject Here */
ecore_nmai n_| oop_begi n();

return O;

Detelles completos sobre Ecore Evas pueden encontrarse en el capitulo de Ecore en este libro, pero esta Plantilla
basica deberia permitirte jugar con Evas inmediatamente. Las Ilamadas importantes que remarcar son eco-
re_evas_borderl ess_set () quedefines laventana Evas estd enmarcada por tu gestor de ventanas o sin borde,,
y evas_font _pat h_append() que define el/los path(s) de fuentes utilizados por tu aplicacién Evas.

Receta: Vinculos de teclado, usando eventos de te-
clado EVAS

Ben technikolor Rockwood

Muchas aplicaciones proveen vinculos de teclado para operaciones comunmente usadas. Bien aceptando texto en
maneras que las EFL no esperan, o simplemente una manera de vincular latecla + a subir el volumen de un mezcla-
dor, los vinculos de teclado pueden afiadir 1a pequefia funcionalidad que hace tu aplicacion un éxito.

El siguiente codigo es una smple y completa aplicacion Gtil para explorar vinculos de teclado usando callbacks de
evento EVAS. Crea una ventana negra de 100 por 100 pixels en lacual puedes presionar teclas.

Ejemplo 3.2. Captura de teclado usando eventos EVAS

#i ncl ude <Ecore_Evas. h>
#i ncl ude <Ecore. h>

#defi ne WDTH 100
#def i ne HEI GHT 100

Ecore_Evas * ee;
Evas _ * evas;
Evas_(hj ect * base_rect;

static int main_signal _exit(void *data, int ev_type, void *ev)

ecore_mai n_| oop_qui t();
return 1;

}

voi d key_down(void *data, Evas *e, Evas_Object *obj, void *event_info) {
Evas_Event _Key_Down *ev;

ev = (BEvas_Event _Key_Down *)event _info;
printf("You hit key: %\n", ev->keynane);

}

int main(){
ecore_init();
ecore_event _handl er _add( ECORE_EVENT_SI GNAL_EXI T,
mai n_si gnal _exit, NULL);

ee = ecore_evas_software_x11 new(NULL, O, 0, 0, WDTH, HEl GHT);
ecore_evas_title_set(ee, "EVAS KeyBind Exanple");
ecore_evas_borderl ess_set(ee, 0);
ecore_evas_show ee) ;

evas = ecore_evas_get (ee);

10



EVAS

base_rect = evas_object_rectangl e_add(evas);
evas_obj ect _resize(base_rect, (double)WDTH, (doubl e)HEl GHT);
evas_obj ect _col or_set(base_rect, 0, 0, 0, 255);
evas_obj ect _focus_set (base_rect, 1);
evas_obj ect _show( base_rect);

evas_obj ect _event cal |l back_add(base_rect,
EVAS CALLBACK KEY DOMN, key down, NULL);

ecore_nai n_| oop_begi n();

ecor e_evas_shut down();
ecor e_shut down();

return O;

Puedes compilar este jemplo de la siguiente manera:

Ejemplo 3.3. Compilacion de vinvulos de teclado EVAS

gcc “evas-config --libs --cflags’ “ecore-config --libs --cflags™ \
> key_test.c -0 key_test

En este ggemplo el canvas es iniciado de la manera habitual usando Ecore Evas para hacer €l trabgjo sucio. La ma-
giaocurreen evas_obj ect _event _cal | back_add()

evas_obj ect _event _cal | back_add(base_rect,
EVAS_CALLBACK_KEY_DOWN, key_down, NULL);

Afiadiendo un callback a base rect, que actua como background del canvas, podemos gecutar una funcion (
key_down() en este caso ) cuando encontremos un evento de tecla pulsada definido en Evas. h como
EVAS CALLBACK_KEY_DOWN.

Hay una cosa muy importante que hacer ademéas de definir el callback: capturar e foco. La funcion
evas_obj ect _focus_set () capturael foco en un objeto Evas dado. Es €l objeto que tiene el foco el que aceptara
los eventos, aln cuando tu explicitamente defines el objeto Evas al cual el callback esta vinculado. Y solo un objeto
puede tener el foco alavez. El problema mas comun encontrado con los callbacks Evas es olvidar capturar el foco.

voi d key_down(void *data, Evas *e, Evas_Object *obj, void *event_info) {
Evas_Event _Key_Down *ev;

ev = (Evas_Event _Key_Down *)event _i nfo
printf("You hit key: %\n", ev->keynane);

Lafunciéon key_down() esllamada cuando un evento de tecla pulsada ocurre despues de definir su callback. La de-
claracién de la funcién es la de un callback estandar Evas ( ver Evas. h ). La pieza importante de informacion que
necesitamos saber es que tecla fue pulsada, que esta contenida en la structura Evas event _i nf o. Trasiniciar laes-
tructura Evas_Event _Key_Down como Vvisto arriba podemos acceder el elemento keyname para determinar que te-
clafue pulsada.

En la mayoria de los casos probablemente usarés un swi t ch 0 f s anidados para definir que teclas hacen que cosa,
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y se recomienda que esta funcioonalidad sea complementada con una configuracién EDB para proveer centraliza
ciony facil expansion de la configuracion de vincul os de teclado de tus aplicaciones.

Receta: Introduccion a los objetos inteligentes Evas

dan 'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

Cuando trabajes mas con Evas, empezards a tener varios Evas_CObj ect con los cuales estés trabajando y aplicando
las mismas operaciones para mantenerlos en sincronia. Seria mucho mas conveniente agrupar todos esos
Evas_Qbj ect en un Unico objeto al que todas las transformaciones pueden ser aplicadas.

L os objetos inteligentes Evas proveen la capacidad de escribir tus propios objetos y tener a Evas [lamando a tus fun-
ciones para hacer el movimiento, redimensionado, ocultamiento, capas y todas las cosas que un Evas_Cbj ect s
responsable de manejar. Junto con los callback normales de Evas_bj ect , |os objetos inteligentes te permiten defi-
nir tus propias funciones para manejar operaci ones especial es que puedas requerir.

Esta introduccion esta partida en 3 archivos: foo.h, foo.c y main.c. El objeto inteligente creado se llamaf oo y es de-
finido en los archivos foo.[ch]. maic.c esta para mostrar como el nuevo objeto inteligente puede ser usado.

El objeto inteligente es solamente dos cuadrados, uno dentro del otro, con e interno separado un 10% del borde del
externo. Conforme el programa se gjecute un callback de temporizador Ecore reposicionaray actualizard € tamafio
del objecto inteligente.

El archivo basico para este objeto inteligente es de una plantilla Evas Smart Object por Atmos localizada en:
www. at nos. or g/ code/ src/ evas_snart _tenpl ate_at npbs. ¢

[http://wmv at nos. or g/ code/ src/ evas_smart _t enpl at e_at nos. ¢] que a su vez estaba basada en una
plantilla por Rephorm.

Primero necesitamos definir el interfaz externo a nuestro objeto inteligente. En este caso solo necesitamos una lla-
mada para crear el huevo objeto.

Ejemplo 3.4. foo.h

#i fndef FOO H_
#define FOO H_

#i ncl ude <Evas. h>
Evas_(bj ect *foo_new Evas *e);

#endi f

Con eso fuera del camino, nos metemos en las oscuras entra;as de labestia, el cadigo del objeto inteligente.
Ejemplo 3.5. foo.c

#i ncl ude <Evas. h>
#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <stdlib. h>
#i ncl ude <string. h>

typedef struct _Foo_Object Foo_Ohject;
struct _Foo_Object {

Evas_hject *clip;

Evas_Coord x, y, w, h;
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Evas_(bhj ect *outer;
Evas_Qbj ect *inner;

}s

Foo_(Qbj ect almacenara toda la informacion que necesitamos para nuestro objeto. En este caso es el objecto caja
externa, €l objeto cajainterna, un objeto de clipping y la actual posicién y tamafio del objeto.

static Evas_Smart *_foo_object_smart_get();

static Evas_(Qbject *foo_object new Evas *evas)

static void _foo_object_add(Evas_Object *0);

static void _foo_object_del (Evas_Chj ect *0);

static void _foo_object Iayer _set (Evas_Qbj ect *o, int |);

static void _foo_object rai se(Evas_Qbject *0);

static void _foo_object | ower(Evas_QObj ect *0);

static void _foo_object_stack_above(Evas_(bject *o, Evas_Cbject *above);
static void _foo_object_stack bel om Evas_(hj ect *o, Evas_Cbj ect *bel ow);
static void _foo_object_nove(Evas_Qbject *o, Evas _Coord X, Evas_Coord y);
static void _foo_object_resize(Evas_Cbject *o, Evas_Coord w, Evas_Coord h);
static void _foo_object_show Evas_(bj ect *0);

static void _foo_object_hide(Evas_Obj ect *0);

static void _foo_object_color_set(Evas_(bject *o, int r, int g, int b, int a);
static void _foo_object_clip_set(Evas_Ohject *o, Evas_Cbject *clip);

static void _foo_object_clip_unset(Evas_Object *o0);

Las predeclaraciones requeridas para € objeto inteligente. Estas serén explicadas conforme lleguemos a la imple-
mentacion.

Evas_(hj ect *foo_new Evas *e) {
Evas_(bject *result = NULL;
Foo_Ohj ect *data = NULL;

if ((result = foo_object_new(e)))
if ((data = evas_object_smart_data_get(result)))
return result;
el se
evas_obj ect _del (result);

}
return NULL;

foo_new() es nuestro Unico interfaz externo y es responsable de configurar €l propio objeto. La llamada a
foo_obj ect _new() hard el trabgjo pesado en la creacion del objeto. Laevas_obj ect _snmart_data_get () es
mas una comprobacion de error que otra cosa. Cuando f oo_obj ect _new() se gecuta afadira el objeto inteligente
al evas y esto resultard en una llamada add creard un Foo_CQbj ect . Asi , solamente estamos comprobando que
Foo_Qbj ect hasido creado.

static Evas_QObject *foo_object_newEvas *evas) {
Evas_(bj ect *foo_object;

foo_obj ect = evas_object_snmart _add(evas, _foo_object_smart_get());
return foo_object;

Nuestrafuncién f oo_obj ect _new() tiene lasimple tarea de afadir nuestro objeto inteligente en un Evas dado. Es-
to se hace a través de evas_obj ect _smart_add() pasando € Evas y € objeto Evas_Smart *. Nuestro
Evas_Snart * esproducido por lallamada_f oo_obj ect _smart _get ().

static Evas_Smart *_foo_object_smart_get() {
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static Evas_Smart *smart = NULL;
if (smart)
return (smart);

smart = evas_smart_new "foo_object"”,
_foo_object_add,
_foo_object_del,
_foo_object_layer_set,
_foo_object_raise,
_foo_object_|ower,
_foo_object_stack_above,
_foo_object_stack_bel ow,
_foo_object_nove,
f oo_obj ect _resi ze,

f oo_obj ect _show,

_foo_object _hide,
_foo_object_col or_set,
_foo_object_clip_set,
_foo_object_clip_unset,

NULL
)

return smart;

Notards que Evas_Smart *smart en esta funcion es declarado st ati c.Esto es porque no importa cuantos
Evas_(Qbj ect creemos, solo habrd un objeto Evas_Smart . Tal como Raster o pone, Evas_Smart €S como una
definicién de clase C++, no unainstancia. El Evas_(bj ect eslainstanciadel Evas_Smart .

El objeto inteligente en si es creado a través de la llamada a la funcién evas_smart _new() . A esta funcion pasa-
mos e nombre del objeto inteligente, todas las rutinas callback para el objeto inteligente, y cualesquiera datos de
usuario. En este caso no tenemos datos de usuario asi que usamos NULL.

static void _foo_object_add(Evas_Object *o) {
Foo_(hj ect *data = NULL;
Evas *evas = NULL;

evas = evas_obj ect _evas_get(0);

data = (Foo_Object *)mall oc(sizeof (Foo_Object));
nenset (data, 0, sizeof (Foo_(Object));

data->clip = evas_object _rectangl e_add(evas);

dat a- >outer = evas_obj ect _rectangl e_add(evas);
evas_obj ect _col or _set (dat a->outer, 0, 0, 0, 255);
evas_obj ect _clip_set(data->outer, data->clip);
evas_obj ect _show(dat a- >outer);

dat a- >i nner = evas_obj ect _rectangl e_add(evas);

evas_obj ect _col or _set (dat a->i nner, 255, 255, 255, 126);
evas_obj ect _cli p_set(data->i nner, data->clip);

evas_obj ect _show( dat a- >i nner) ;

data->x = O;
data->y = 0;
data->w = O;
data->h = 0;

evas_obj ect _snmart_data_set (o, data);

}

Cuando evas_obj ect _smart _add() esllamadaenfoo_obj ect _new(), estafuncién foo_obj ect _add() se
ra llamada de manera que podemos configurar cual esquiera datos internos para este objeto inteligente.

Para este objeto inteligente tres Evas_Obj ect internos. Siendo estos dat a- >cl i p, usado para hacer clipping con
los otros dos objectos, dat a- >out er, nuestro rectdngulo externo y dat a- >i nner , nuestro rectangulo interno. Los
rectangulos interno y externo tienen € clipping puesto en el objeto clip y son mostrados inmediatamente. El objeto
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clip no es mostrado, o sera cuando el usuario llame evas_obj ect _show() en este objecto.

Finalmente [lamamos evas_obj ect _smart _dat a_set () para colocar nuestro nuevo Foo_Chj ect como datos
para este objecto inteligente. Estos datos seran obtenidos en otras funciones de este objeto Ilamando a
evas_obj ect _snart_data_get ().

static void _foo_object_del (Evas_Object *o) {
Foo_Obj ect *dat a;
if ((data = evas_object_smart_data_get(0))) {
evas_obj ect _del (data->clip);
evas_obj ect _del (dat a- >out er)

evas_obj ect _del (dat a- >i nner) ;
free(data);

}

El calback _f oo_obj ect _del () serédgecutado si € usuario llamaevas_obj ect _del () en nuestro objeto. Para
este objecto es tan simple como llamar a evas_obj ect _del en nuestros 3 rectangulos y liberar la estructura
Foo_(nj ect .

static void _foo_object_layer_set(Evas_hject *o, int |) {
Foo_Obj ect *dat a;

if ((data = evas_object_smart_data_get(0))) {
evas_obj ect _Tayer_set(data->clip, I);

}

static void _foo_object_raise(Evas_Object *o0) {
Foo_Obj ect *dat a;

if ((data = evas_object_smart_data_get(0))) {
evas_obj ect _rai se(data->clip);

}

static void _foo_object_| ower(Evas_Object *o0) {
Foo_Obj ect *dat a;

if ((data = evas_object_smart_data_get(0))) {
evas_obj ect _| ower (dat a->clip);
}

}

static void _foo_object_stack_above(Evas_Object *o, Evas_Object *above) {
Foo_Obj ect *dat a;

if ((data = evas_object_smart_data_get(0))) {
evas_obj ect _st ack_above(dat a->clip, above);

}

static void _foo_object_stack_bel owm( Evas_Obj ect *o, Evas_(hject *bel ow) {
Foo_Ohj ect *dat a;

if ((data = evas_object_snmart_data get(o)))
evas_obj ect _stack_bel ow(dat a->cli p, bel

{
ow) ;
}

Este grupo de funciones: _foo_object_| ayer_set(), _foo_object_raise(), _foo_object_|ower(),
_foo_obj ect_stack_above(), Yy _foo_object _stack_bel ow) funcionan todos de la misma manera, apli-
cando lafuncién requeridaevas_obj ect _* a objeto dat a- >cl i p.
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Estas funciones son activadas por e uso de: evas_object_| ayer_set(), evas_object_raise(),
evas_obj ect _| ower (), evas_obj ect _stack_above(), Yy evas_obj ect _stack_bel ow() respectivamente.

static void _foo_object_nove(Evas_Object *o, Evas_Coord x, Evas_Coord y) {
Foo_Obj ect *dat a;

if ((data = evas_object_smart_data_get(0))) {
float ix, iy;
ix = (data->w - (data->w * 0.8)) / 2;
iy = (data->h - (data->h * 0.8)) / 2;
evas_obj ect _nove(data->clip, x, y);
evas_obj ect _nove(data->outer, x, Yy);
evas_obj ect _nove(data->inner, x +ix, y +iy);
data->x = x;
data->y =vy;

}

El callback _f oo_obj ect _nove() serdaccionado cuando evas_obj ect _nove() seallamado en nuestro objecto.
Cada uno de los objetos internos es movido a su posicion correcta con llamadas aevas_obj ect _nove() .

static void _foo_object_resize(Evas_bject *o, Evas_Coord w, Evas_Coord h) {
Foo_(nj ect *dat a;

if ((data = evas_object_smart_data_get(o0))) {
float ix, iy, iw ih;
iw=w?* 0.8;
ih=h=*0.8;
ix = (w-iw [/ 2
iy =(h-iw [/ 2

evas_obj ect _resize(data->clip, w, h);
evas_obj ect _resize(data->outer, w, h);

evas_obj ect _nove(data->i nner, data->x + ix, data->y + iy);
evas_obj ect _resize(data->inner, iw, ih);

dat a- >w
dat a- >h

w,
h;

}

El callback foo_object resize() seraaccionado cuando € usuario llame evas_obj ect _resi ze() en nues
tro objeto. Asi, para nuestro objecto, necesitamos redimensionar dat a- >cl i p y dat a- >out er a tamafio completo
disponible para nuestro objecto. Esto es hecho con las llamadas aevas_obj ect _r esi ze() . Entonces necesitamos
mover y redimensionar el objeto dat a- >i nner de manera que permanezca en la posicion correcta en el rectangulo
externo. Esto es hecho con evas_obj ect _nove() y evas_obj ect _resi ze() respectivamente. Entonces almace-
namos de nuevo laanchuray atura en nuestro objeto de manera que podemos referenciarlas mas tarde.

static void _foo_object_show Evas_Object *o0) ({
Foo_Obj ect *dat a;

if ((data = evas_object_smart_data_get(0)))
evas_obj ect _show dat a- >cli p);

}

El callback _f oo_obj ect _show() serdaccionado cuando evas_obj ect _show() sea llamada en nuestro objecto.
Para mostrar nuestro objeto todo lo que necesitamos es mostrar la regién de clip, dado que nuestros rectangulos es-
tan en ella. Esto se hace en lallamadaaevas_obj ect _show() .
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static void _foo_object_hide(Evas_Object *0) {
Foo_Obj ect *dat a;

if ((data = evas_object_snmart_data_get(0)))
evas_obj ect _hi de(data->clip);

}

El callback foo_object hide() serd accionado cuando una llamada a evas_obj ect _hi de() sea hecha en
nuestro objecto. Como estamos usando un objeto de clipping interno solo necesitamos esconder el objecto clip, da-
ta->clip, para esconder nuestro objecto inteligente. Esto se hace por medio de la llamada a
evas_obj ect _hide().

static void _foo_object_color_set(Evas_(hject *o, int r, int g, int b, int a) {

Lafuncion _foo_object col or_set () serdllamadacuando evas_obj ect _col or _set () seallamadaen nues-
tro Evas_Obj ect . Pero, dado que no quiero que mi objeto cambie de colores, ignoro este callback.

static void _foo_object _clip_set(Evas_(hject *o, Evas_Cbject *clip) {
Foo_Ohj ect *dat a;

if ((data = evas_object_snmart_data_get(0)))
evas_object _clip_set(data->clip, clip);

}

El callback _foo_obj ect clip_set() serdaaccionado cuando lallamadaevas _obj ect _clip_set () seahecha
en nuestro objeto. En este caso propagamos esto a nuestro objeto de clipping interno por medio de la llamada a
evas_object _clip_set().

static void _foo_object_clip_unset(Evas_Cbject *o) {
Foo_Ohj ect *dat a;

if ((data = evas_object_snart_data_get(0)))
evas_obj ect _clip_unset (data->clip);

}

El calback foo_object clip_unset() serdaccionado cuando una llamada a evas_obj ect _cli p_unset ()
sea hecha en nuestro objecto. Simplemente borramos e clip interno por medio de la llamada a
evas_object_clip_unset().

Unavez el codigo de objeto inteligente estd completo podemos crear nuestro programa principal para utilizar el nue-
vo objeto inteligente.

Ejemplo 3.6. main.c

#i ncl ude <stdi o. h>

#i ncl ude <Ecore_Evas. h>
#i ncl ude <Ecore. h>

#i ncl ude "foo. h"

#define WDTH 400
#defi ne HElI GHT 400
#define STEP 10

static int dir = -1;
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static int cur_width = WDTH;
static int cur_height = HEl GHT;

static int timer_cb(void *data);

int main()
Ecore_Evas *ee;
Evas *evas;

Evas_(hj ect *o;
ecore_init();

ee = ecore_evas_software_x11 new(NULL, 0, 0, 0, WDTH, HEI GHT);
ecore_evas_title_set(ee, "Smart Object Exanple");
ecore_evas_borderl ess_set(ee, 0);

ecore_evas_show ee) ;

evas = ecore_evas_get (ee);

0 = evas_obj ect _rectangl e_add(evas);

evas_obj ect _resize(o, (double)WDTH, (doubl e)HEl GHT);
evas_obj ect _col or _set (0, 200, 200, 200, 255);
evas_obj ect | ayer _set (0, -255);

evas_obj ect _show o) ;

o = foo_new evas);

evas_obj ect _nmove(o, 0, 0);

evas_obj ect _resize(o, (double)WDTH, (double)HEl GHT);
evas_obj ect _| ayer _set (o, 0);

evas_obj ect _show o) ;

ecore_timer_add(0.1, tiner_cb, o);
ecore_nai n_| oop_begi n();

return O;

}

static int timer_cb(void *data)
Evas_(hject *o = (BEvas_(bject *)data;
Evas_Coord x, v;

cur_width += (dir * STEP);
cur_height += (dir * STEP);

X (WDTH - cur_width) / 2;
y (HEI GHT - cur_height) / 2;

if ((cur_width < STEP) || (cur_width > (WDTH - STEP)))
dir *= -1,

evas_obj ect _nmove(o, x, Yy);
evas_obj ect _resize(o, cur_width, cur_height);
return 1;

La mayor parte de este programa es e mismo que el dado en la receta dada previamente usando Ecore Evas. La
creacién de nuestro nuevo objeto inteligente es vista en el fragmento de codigo:

o = foo_new evas);

evas_obj ect _nmove(o, 0, 0);

evas_obj ect _resize(o, (double)WDTH, (double)HEl GHT);
evas_obj ect _| ayer_set (0, 0);

evas_obj ect _show( 0);

Una vez tu nueva f oo_new() devuelve nuestro objeto podemos manipularlo con las llamadas Evas normales, asi
gue procedemos a colocar su posicion , tamafio, capay entonces a mostrar el objeto.

Unavez el nuvo objeto inteligente es creado y mostrado configuramos un temporizador Ecore para accionarse cada
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0.1 segundos. Cuando el evento sea accionado gjecutaralafuncionti mer _cb() . Estafuncion callback disminuirao
aumentara el tamafio de nuestro objeto inteligente ala vez que lo mantiene centrado en la ventana principal.

Compilar este jemplo es tan simple como:
Ejemplo 3.7. Compilacion

zero@beron [evas_snmart] -> gcc -o foo foo.c main.c \
“ecore-config --cflags --libs” “evas-config --cflags --1libs’

L os objetos inteligentes Esmart son simples de crear pero proveen un potente mecanismo para abstraer piezas de tu
programa. Para ver mas objetos inteligentes echa un vistazo a cual quiera de los objetos Esmart, Etox o Emotion.
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Capitulo 4. Ecore

A¢Que es ecore ? Ecore es la capa central de abstraccion de eventos y abstraccion X que permite hacer selecciones,
Xdnd, cosas de X en general, y cilos de evento, eventos de tiempo desocupado y tiempo expirado, de una manerar&
pida, optimizaday conveniente. Es una libreria separada de manera que cual quiera puede hacer uso del trabajo pues-
to en Ecore para hacer este trabajo fécil para aplicaciones.

Ecore es completamente modular. En su base estan |os temporizadores y manejadores de eventos, y funciones de ini-
cializaciény cierre. Los madulos de abstraccion para Ecore incluyen:

Ecore X
Ecore FB
Ecore EVAS
Ecore TXT
Ecore Job
Ecore IPC
Ecore Con
Ecore Config

Ecore es tan modular y potente que puede ser muy util incluso en programacion no gréfica. Como gemplo, varios
servidores web han sido escritos basados solo en Ecore y €l médulo Ecore_Con para abstraer comunicacion pro soc-
ket.

Receta: Introduccion a la configuracion de Ecore

dan 'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

El modulo Ecore_Config provee a programadorcon una manera muy simple de preparar archivos de configuracion
para su programa. Esta receta dara un ejemplo de como integrar los principios de Ecore_Config en tu programa y
utilizarla para conseguir datos de configuracion.

Ejemplo 4.1. Programa simple Ecore_Config

#i ncl ude <Ecore_Config. h>

int main(int argc, char ** argv) {

int i;

float j;

char *str;

if (ecore_config_init("foo") !'= ECORE_CONFI G_ERR _SUCC) {
printf("Cannot init Ecore_Config");
return 1;

}

n

/

ecore_config_int_defaul t("/i
ecore_config_string_defaul t(
ecore_config float_defaul t ("

t _exanple", 1);
/[this/is/alstring/exanple”, "String");
fl oat/ exampl e", 2.22);

ecore_config_l oad();
i = ecore_config_int_get("/int_exanple");

str = ecore_config_string_ get( / t hi s/|s/a/str|ng/exanple );
j = ecore_config_ float_get("/float/exanple");

printf("str is (%)\n", str);
printf("i is (%)\n", i);
printf("j is (%)\n", j);
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free(str);

ecor e_confi g_shutdown();
return O;

Como puedes ver el uso basico de Ecore?Config es smple. El sistema es inicializado con una llamada a eco-
re_config_init.El nombredel programa controla donde Ecore Config mirara por tu base de datos de configura-
cion. El directorio y nombre de archivo son: ~/.e/lapps’NOMBRE_DEL _PROGRAMA/config.db.

Para cada variable de configuracion que recibes de Ecore_Config, puedes asignar un valor por defecto por si acaso
€l usuario no tiene un archivo config.db. Los valores por defecto son asignados con ecore_config_* _default donde *
es uno de los tipos Ecore_Config. El primer pardmetro es la clave bgjo la cual va a ser accedida. Estas claves deben
de ser Unicas en tu programa. El valor pasado es del tipo apropiado para esta llamada.

Lallamadaaecore_confi g_| oad leeralosvaores del archivo config.db en Ecore_Config. Despues de o cua po-
demos acceder |os ficheros con los métodos ecore_config_*_get ( de nuevo * es el tipo de datos deseado ). Estas ru-
tinas toman e nombre de clave para este item y retornan el valor asociado con esa clave. Cada funcion retorna un ti-
po que corresponde a nombre de llamada a la funcion. call will read the values from the config.db file into Eco-
re_Config.

ecor e_confi g_shut down esllamada entonces paraterminar el sistema Ecore_Config antes de salir del programa.

Ejemplo 4.2. Comando de compilacién

gcc -0 ecore_config_exanpl e ecore_config_exanple.c “ecore-config --cflags --1ibs’

Para compilar el programa puedes usar la script ecore-config para conseguir toda lainformacién de libreriay enlaza-
do requerida para Ecore_Config. Si gjecutas este programatal cual recibirés como output |os valores puestos en eco-
re_config. Unavez sabes que el programa esta trabajando, puedes crear un archivo config.db simple paraleer los va-
lores.

Ejemplo 4.3. Script ssmple config.db (build_cfg_db.sh)

#!/ bin/sh
DB=confi g. db
edb_ed $DB add /in
edb_ed $DB add /th
edb_ed $DB add /fl

_example int 2
s/isl/alstring/exanple str "this is a string”
fl oat

t
i
oat/ exanpl e at 42.10101

Cuando build_cfg_db.sh sea gecutada creard un archivo config.db en el directorio actual. Este archivo puede enton-
ces ser copiado en ~/.e/lappssNOMBRE_DEL PROGRAMA/config.db donde NOMBRE_DEL PROGRAMA es €
valor pasado en ecore_config_init. Una vez que el archivo sea copiado en su lugar, gecutar €l programa de nuevo
mostrara los valores dados en el archivo config en lugar de los valores por defecto. Puedes especificar tantas o tan
pocas de las claves de configuracion en el archivo config y Ecore_Config mostrara el valor de usuario o €l valor por
defecto.
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Receta: Oyentes Ecore Config

dan'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

Cuando se usa Ecore Config para manejar la configuracion de tu aplicacion esbueno ser notificado cuando esa confi-
guracion ha sido cambiada. Esto se consigue mediante el uso de oyentes en Ecore_Config.

Ejemplo 4.4. Oyente Ecore_Config

#i ncl ude <Ecore. h>
#i ncl ude <Ecore_Config. h>

static int listener_cb(const char *key, const Ecore_Config_Type type,
const int tag, void *data);

enum {
EX_| TEM
EX_STR_| TEM
EX_FLOAT_I TEM
s
int main(int argc, char ** argv) {
int i;
float j;
char *str;

if (lecore_init()) {
printf("Cannot init ecore");

return 1;
}
if (ecore_config_init("foo") !'= ECORE_CONFI G_ERR_SUCC) {
printf("Cannot init Ecore_Config");
ecor e_shutdown();
return 1;
}

ecore_config_int_default("/int/exanple", 1);
ecore_config_string_default("/string/exanple", "String");
ecore_config_float_default("/fl oat/exanple", 2.22);

ecore_config_listen("int_ex", "/int/example", |istener_chbh,
EX_I TEM NULL);
ecore_config_listen("str_ex", "/string/exanple", |istener_cbh,
EX_STR_ITEM NULL);
ecore_config_ listen("float_ex", "/float/exanple", |istener_chbh,

EX_FLOAT | TEM ~NULL)

ecore_nai n_| oop_begi n();
ecor e_confi g_shutdown();
ecor e_shut down();

return O;

}

static int listener_cb(const char *key, const Ecore_Config_Type type,
const int tag, void *data) {

switch(tag) {
case EX_ | TEM
{

int i = ecore_config_int_get(key);
printf("int_example :: %l\n", %);

br eak;

case EX _STR | TEM
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char *str = ecore_config_string_get(key);
printf("str :: %\n", %tr);
free(str);

br eak;
case EX FLOAT_|I TEM

float f = ecore_config_float_get(key);

printf("float :: %\n", %);
br eak;

defaul t:
printf("Unknown tag (%)\n", tag);
br eak;

Ecore_Config es iniciado de la manera habitual, y creamos algunas claves por defecto como normalmente ocurre.
Las partes interesantes entran en juego con las llamadas aecore_confi g_|i sten() . Estaeslallamada que le di-
ce a Ecore_Config que queremos ser notificados de cambios en la configuracién. ecore_config_| i sten() toma
Cinco parametros:

name
key

listener callback
id tag

user data

El campo nanmees una cadena de nombre dado por ti para identificar este callback de oyente. key es el nombre dela
clave en la cua quieres escuchar, este serd el mismo que €l nombre de clave dado en las llamadas _default arriba.
l'i stener call back eslafuncién callback a ser gjecutada en caso de cambio. i d t ag es una etiqueta numérica
que puede ser dada a cada oyente y seré pasada ala funcion callback. Finalmente, user dat a son los dats que quie-
ras que sean pasados a callback cuando se gjecute.

Lafuncién callback tiene una firma semejante a
int listener_ch(const char *key, const Ecore_Config_Type type,
const int tag, void *data);

key es el nombre de clave en € que escuchar. El parametro t ype contendra € tipo Ecore_Config. Este puede ser
uno de:

PT_NIL Propiedad sin valor
PT_INT Propiedad Integer
PT_FLT Propiedad Float
PT_STR Propiedad String
PT_RGB Propiedad Colour
PT_THM Propiedad Theme

El pardmetro t ag es € valor por defecto que fue dado en la llamada de creacién de oyente mas arriba. Finalmente,
dat a son cual esquiera datos adjuntados al oyente cuando fue creado.
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Si quieres eliminar €l oyente en un momento posterior usaecor e_confi g_deaf () . Estatomatres pardmetros:

* npame
3 key
o listener callback

Cada uno de estos parametros corresponde al parametro dado en lallamadainicial aecore_config_l i sten().

Ejemplo 4.5. Compilacion

zero@beron [ecore_config] -> gcc -0 ecfg ecfg_listener.c \
“ecore-config --cflags --11ibs’

Si glecutas el programa veras los valores por defecto escritos en la pantalla. Si lanzas ahora examine como sigue:
zero@beron [ecore_config] -> exami ne foo

(foo esel nombre dado aecore_config_init()). Deberias entonces ser capaz de modificar la configuracion de la
aplicaciényy, tras pulsar 'save', ver en la consolalos valores modificados.

Receta: Introduccidon a Ecore Ipc

dan 'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

La libreria Ecore _Ipc provee un envoltorio robusto y eficiente alrededor del modulo Ecore_Con. Ecore Ipc te per-
mite iniciar las comunicaciones de tu servidor y maneja todos |os asuntos truculentos internos. Esta receta dara un
ejemplo simple de un cliente Ecore'y un servidor Ecore.

Cuando trabajamos con Ecore Ipc, escribiendo un cliente o un servidor un objeto Ecore Ipc_Server sera creado. Es-
to es porgue en cualquier caso hay un servidor siendo manipulado, bien el que se estainiciando, o con el que nos co-
municamos. Despues de eso, todo es facil.

Ejemplo 4.6. Cliente Ecore_| pc: preambulo

#i ncl ude <Ecore. h>
#i ncl ude <Ecore_lpc. h>

sig_exit_cb(void *data, int ev_type, void *ev);

handl er _server _add(void *data, int ev_type, void *ev);
handl er _server _del (void *data, int ev_type, void *ev);
handl er _server_data(void *data, int ev_type, void *ev);

El archivo Ecore.h es incluido de manera que podemos tener acceso al tipo de sefia de salida. Las funciones seran
explicadas mas tarde cuando sus callbacks sean conectados.

Ejemplo 4.7. Cliente Ecore_Ipc: inicio en main

int main(int argc, char ** argv) {
Ecore_l pc_Server *server;
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if (lecore_init(
printf("unab
return 1;

N {
le toinit ecore\n");

}

if (lecore_ipc_init()) {
printf("unable to init ecore_con\n");
ecor e_shut down();
return 1;

}
ecore_event _handl er _add( ECORE_EVENT_SI GNAL_EXI T, sig_exit_cb, NULL);

Como mencionado anteriormente, pese a que estamos escribiendo una aplicacion cliente, alin usamos un objeto Eco-
re_Ipc_Server. Usar Ecore |pc requiere la inicializacién de Ecore. Esto se hace con una simple llamada a eco-

re_init. Ecore Ipc es entonces iniciado con una llamada a ecore_i pc_i ni t. Si alguna de estas devuelve 0, la
accion apropiada es tomada para deshacer cualquier inicializacion hecha hasta este punto. El callback ECO-
RE_EVENT_SIGNAL_EXIT es conectado de manera que podemos salir de manera apropiada si es requerido.

Ejemplo 4.8. Cliente Ecore_|pc: main creando cliente

server = ecore_ipc_server_connect (ECORE_| PC_REMOTE_SYSTEM

"l ocal host", 9999, NULL);
ecor e_event _handl er _add( ECORE_| PC_EVENT_SERVER_ADD,

handl er _server _add, NULL);
ecore_event _handl er _add( ECORE_| PC_EVENT_SERVER DEL,

handl er _server _del, NULL);
ecor e_event _handl er _add( ECORE_| PC_EVENT_SERVER DATA,

handl er _server _data, NULL);

En este gjemplo creamos una conexion remota al servidor llamado "localhost” en €l puerto 9999. Esto es hecho con
el método ecore_i pc_server_connect . El primer pardmetro es el tipo de conexion que se hace, que puede ser
una de: ECORE_IPC_REMOTE_SYSTEM, ECORE_IPC_LOCAL_SYSTEM, o ECORE_IPC_LOCAL_USER. Si
OpenSSL estaba disponible cuando Ecore_|pc fue compilado, ECORE_IPC_USE_SSI puede ser combinado con el
tipo de conexidn por medio de un OR, para crear una conexion SSL.

Las tres llamadas a ecor e_event _handl er _add configuran los callbacks para los distintos tipos de eventos que
iremos recibiendo del servidor. Un servidor fue afiadido, un servidor fue eliminado, o € servidor nos envio datos.

Ejemplo 4.9. Cliente Ecore_Ipc: final de main

ecore_i pc_server_send(server, 3, 4, 0, 0, 0, "Look ma, no pants", 17);
ecore_nai n_| oop_begi n();

ecore_i pc_server_del (server);
ecore_i pc_shutdown();

ecor e_shutdown();

return O;

Para el propdsito de este gjemplo, € cliente esta enviando un mensgje a servidor a iniciarse, a cual e servidor res-
ponderd El mensaje del cliente es enviado con ecore_i pc_server_send. ecore_i pc_server _send toma €
servidor a que enviar, el nimero mayor y menor del mensaje, una referencia, dos parametros ref y ref _to, una res-
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puesta, los datos y € tamafio. Estos parametros, excepto por el servidor, son decididos por € cliente y pueden refe-
rirse a cualquier cosa que se requiera. Esto intenta dar maxima flexibilidad creando aplicaciones |PC cliente/servi-
dor.

Tras enviar el mensaje entramos en el ciclo principal ecorey esperamos eventos. Si salimos del ciclo principal elimi-
namos €l objeto servidor, finalizamos Ecore Ipc con una llamada a ecor e_i pc_shut down, y finalizamos ecore
conecor e_shut down.

Ejemplo 4.10. Cliente Ecore_Ipc: sig_exit_cb

int sig exit_cb(void *data, int ev_type, void *ev) {
ecore_nai n_|l oop_quit();
return 1;

si g_exi t _cb simplemente dice a ecore que salga del ciclo princiupal. Esto no es estrictamente necesario porque si
la tnica cosa siendo hecha es [lamar a ecor e_mai n_| oop_qui t (), Ecore mangara esto por st mismo si no hay
manejador. Pero esto muestra como un manejador puede ser creado si se necesita en la aplicacion.

Ejemplo 4.11. Cliente Ecore_Ipc: los callbacks

int handl er _server_add(void *data, int ev_type, void *ev)
Ecore_| pc_Event _Server_Add *e = (Ecore_l pc_Event_Server_Add *)ev;
printf("CGot a server add %\n", e->server);
return 1;

int handl er _server _del (void *data, int ev_type, void *ev)
Ecore_| pc_Event _Server_Del *e = (Ecore_l pc_Event_Server_Del *)ev;
printf("Got a server del 9%\n", e->server);
return 1;

int handl er_server_data(void *data, int ev_type, void *ev) {
Ecore_I pc_Event _Server_Data *e = (Ecore_l pc_Event_Server_Data *)ev;
printf("CGot server data % [%] [%] [%] (%)\n", e->server, e->ngjor,
e->m nor, e->size, (char *)e->data);
return 1;

Estos tres callbacks, handl er _server _add, handl er _server _del , y handl er _server _dat a, son cuerpo del
cliente manejando todos los eventos relacionados con e servidor a que estamos conectados. Cada uno de los call-
backs tiene asociada una estructura de eventos Ecore Ipc_Event_Server Add, Ecore Ipc_Event_Server_Del y Eco-
re_lpc_Event_Server_Data, conteniendo informacién sobre el evento.

Cuando nos conectemos por primeravez a servidor lafuncion callback handl er _ser ver _add sera gjecutada per-
mitiendo llevar a cabo cualquier inicializacion.

Si el servidor cortalaconexion, handl er _ser ver _del serdejecutada permitiendo cualquier limpieza adicional.

Cuando el servidor envia datos a cliente, handl er _ser ver _dat a serd gjecutada. Lo cual en este ejemplo imprime
algunainformacion sobre €l propio mensajey su cuerpo.

Y eso es el cliente. El codigo es bastante simple gracias a las abstracciones que provee Ecore.
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Ejemplo 4.12. Servidor Ecore Ipc: preambulo

#i ncl ude <Ecore. h>
#i ncl ude <Ecore_lpc. h>

int sig exit_ch(void *data, int ev_type, void *ev);

int handl er_client_add(void *data, int ev_type, void *ev);
int handler_client_del (void *data, int ev_type, void *ev);
int handler_client_data(void *data, int ev_type, void *ev);

Como con € cliente, la cabecera Ecore.h es incluida para conseguir acceso a la sefid de exit. La cabecera Eco-
re_lpc.h es requerida para aplicaciones que usan la libreria Ecore_Ipc. Cada manejador de sefial serd explicado con
su cadigo.

Ejemplo 4.13. Servidor Ecore | pc: inicio demain

int main(int argc, char ** argv) {
Ecore_Il pc_Server *server,

if (lecore_init(
printf("Fail
return 1;

))
ed to init ecore\n");

}

if (lecore_ipc_init()) {
printf("failed to init ecore_con\n");
ecor e_shut down();
return 1;

ecore_event _handl er _add( ECORE_EVENT_SI GNAL_EXI T, sig_exit_cb, NULL);

Esto eslo mismo que lainicializacién del cliente mas arriba.
Ejemplo 4.14. Servidor Ecore_|Ipc: main creando €l servidor

server = ecore_ipc_server_add( ECORE_| PC_REMOTE_SYSTEM "l ocal host", 9999, NULL);
ecore_event _handl er _add( ECORE_| PC_EVENT_CLI ENT_ADD, handl er _client _add, NULL);
ecore_event _handl er _add( ECORE_| PC_EVENT_CLI ENT_DEL, handl er_client_del, NULL);

ecore_event _handl er _add( ECORE_| PC_EVENT_CLI ENT_DATA, handl er _client_data, NULL);

A diferenciadel cliente, para el servidor afiadimos un oyente a puerto 9999 en la méguina "locahost" por medio de
lallamada a ecore_i pc_server _add. Esto creara y nos devolvera el objeto servidor. Entonces conectamos los
manejadores de eventos requeridos, la diferencia con € cliente siendo que esta vez queremos eventos CLIENT en
vez de eventos SERVER.

Ejemplo 4.15. Cliente Ecore_|pc client: final de main
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ecore_mai n_| oop_begi n();

ecore_i pc_server_del (server);
ecore_i pc_shutdown();

ecor e_shutdown();

return O;

De nuevo esto es idéntico alafinalizacion del cliente, menos el envio de datos a servidor.

Ejemplo 4.16. Servidor Ecore | pc: callback sig_exit

si g_exit_cb esdenuevoidenticaalavistaen el cliente.

Ejemplo 4.17. Servidor Ecore_Ipc: los callbacks

int

int

int

Los callbacks de evento son similares a los vistos en la aplicacion cliente. La principal diferencia es que los eventos

handl er _client_add(void *data, int ev_type, void *ev)

Ecore_I pc_Event _Cient_Add *e = (Ecore_lpc_Event_Cient_Add *)ev;
printf(“client % connected to server\n", e->client);

return 1;

handl er _client_del (void *data, int ev_type, void *ev)
Ecore_Ipc_Event _Cient_Del *e = (Ecore_lpc_Event_Cdient_Del *)ev;
printf(“"client % disconnected fromserver\n", e->client);

return 1;

handl er _client_data(void *data, int ev_type, void *ev) {
Ecore_Ipc_Event _Cient_Data *e = (Ecore_lpc_Event_Cient_Data *)ev;
printf("client % sent [%] [%] [%] (%)\n", e->client, e->mgjor,

e->m nor, e->size, (char *)e->data);

ecore_ipc_client_send(e->client, 3, 4, 0, 0, 0, "Pants On!", 9);
return 1;

son eventos _Client_en vez de eventos _Server .

El callback add es cuando un cliente se conecta a nuestro servidor, siendo € callback del su opuesto cuando €l clien-

te desconecta. El callback data es para cuando un cliente envia datos al servidor.

Al final del callback handl er _cli ent_dat a hacemos unallamadaaecore_i pc_cli ent _send. Esto envia da
tos a cliente. Como con el envio de datos a servidor, los parametros son: €l cliente a que enviar, numero mayor y

menor, ref | ref_to, respuesta, datos y tamafio de datos.

Ejemplo 4.18. Ecore_lpc: compilation

CC = gcc

28



Ecore

all: server client

server: server.c ) _
$(CC) -o0 server server.c “ecore-config --cflags --1ibs’

client: client.c ) ) .
$(CC) -o client client.c “ecore-config --cflags --1ibs’

cl ean:

rmserver client

Como con otras aplicaciones ecore, es muy facil compilar una aplicacion Ecore Ipc. Si tu Ecore fue compilado con
Ecore_lpc, simplemente invocar €l comando "ecore-config --cflags --libs afiadira todos los caminos de libreria e in-
formacién de enlace que sea requerida.

Como se havisto en este giemplo, Ecore_|pc es unalibreriafacil de usar para crear aplicaciones cliente/servidor.

Receta:Temporizadores Ecore

dan 'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

Si necesitas que un callback se accione en un determinado momento, con posibilidad de repetir el temporizador con-
tinuamente, entonces Ecor e_Ti mer eslo que estés buscando.

Ejemplo 4.19. Temporizadores Ecore

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <Ecore. h>

stati
stati

oo

S5 35

t tiner_one_cb(void *data);
t tiner_two_cb(void *data);

int main(int argc, char ** argv) {
ecore_init();

ecore_timer_add(1, timer_one_cb, NULL);
ecore_timer_add(0.5, timer_two_cb, NULL);

ecore_nmai n_| oop_begi n();
ecor e_shutdown();

return O;
}
static int timer_one_cb(void *data) {
printf("1");
fflush(stdout);
return 1;

static int timer_two_cb(void *data) {
printf("2");
fflush(stdout);
return 1;

La creacién de los temporizadores es tan simple como llamar a ecore_ti ner_add() . Esto devolvera un Eco-
re_Ti mer o NULL en caso defallo. En este caso estoy ignorando el valor de retorno. Los tres parametros son:
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» double timeout
e int (*callback)(void * data)
e constvoid *user_data

El timeout da el numero de segundos en que expirara este temporizador. En el caso de este ggemplo le damos 1 se-
gundo y 0.5 segundos respectivamente. La funcion callback es la que seré gjecutada cuando el temporizador expirey
user_data son los datos que pasar ala funciéon callback.

Las funciones callback tienen todas la mismafirmai nt cal | back(voi d *dat a) . El valor de retorno del tempo-
rizador debieraser 0 0 1. Si devuelves 0 el temporizador expiraray no se gjecutard otra vez. Si devuelves 1, el tem-
porizador sera programado para re-gjecutarse en €l periodo de tiempo dado por el timeout. Esto te permite activar o
continuar el temporizador como requiera tu programa.

S tienes un temporizador que deseas eliminar en agun punto ded futuro puedes llamar a eco-
re_timer_del (Ecore_Timer *).Silaeliminacion sellevaacabo con éxito el puntero sera devuelto, de otrama-
nera NULL serd devuelto. Despues de [lamar ala funcion de borrado la estructura Ecor e_Ti ner serdinvaliday no
deberias usarla de nuevo en tu programa.

Compilar el jemplo estan simple como:
Ejemplo 4.20. Compilacion

gcc -Wall -o etinmer etimer.c "ecore-config --cflags --1ibs’

Si gecutas el programa deberias ver una serie de unosy doses en pantalla con € doble de doses que de unos.

Los temporizadores Ecor e_Ti mer son féciles deiniciar y usar y proveen un poptente mecanismo de temporizacion
atus programas.
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Capitulo 5. EDB & EET

EDB es una libreria de conveniencia de base de datos envolviendo Berkeley DB 2.7.7 por Sleepycat Software. Su
intenciOn es hacer facil, rapido'eficiente y portable el acceder ainformaciOn de bases de datos.

EET es una libreria minima disefiada para escribir trozos arbitrarios de datos a un archivo y opcional mente compri-
me cada trozo ( de manera semejante a un archivo zip ) y permite una veloz lectura de acceso aeatorio mas tarde.
No hace un archivo zip, dado que un zip tiene mas complegjidad de la necesaria, y fue mas simple implementar esto
unavez aqui.

EDB provee un método excelente de almacenar y recuperar informacion de configuracion de la aplicacion, aunque
puede ser usado de una manera mucho mas extensiva que esa. Ebits, el predecesor de Edje, incluso usaba EDB co-
mo contenedor para temas Ebits previamente a EET. Una Edb consiste de una serie de pares valor/clave, que pueden
consistir de una variedad de tipos de datos, incluyendo enteros, valores en punto flotante, cadenas, y datos binarios.
LaAPI simplificada provee funciones simples, completas, y unificadas para gestionar y acceder tu base de datos.

Adicionalmente a la libreria, hay disponible una variedad de herramientas para acceder y modificar tus EDBs.
edb_ed provee un simple interfaz de linea de comandos que puede ser facilmente programado en scripts, especial-
mente Gtil para uso con GNU autotools. edb_vt_ed provee un interfaz ncurses f&cil de usar. Finamente, edb gtk ed
provee un interfaz elegante y sencillo, especialmente Util parala edicién por el usuario final de los datos contenidos
en EDBs.

Eet es extremadamente répida, pequefiay simple. Los archivos Eet pueden ser pequefios y altamente comprimidos,
haciendol os éptimos para enviar por internet sin tener que archivar, comprimir o descomprimir, e instalarlos. Permi-
ten lecturas de acceso aleatorio veloces como el rayo una vez creados, haciendolos perfectos para almacenar datos
gue son escritos una solavez ( o raramente ) y leidos muchas veces, pero e programa no quiere tener que leerlo todo
alavez.

Tambien puede codificar y descodificar estructuras de datos en memoria, asi como datos de imagen para grabar aar-
chivos Eet o para enviar por lared a otras maguinas, o simplemente escribir a archivos arbitrarios en e sistema. To-
dos los datos son codificados en manera independiente de la plataformay pueden ser leidos y escritos por cualquier
arquitectura.

Receta: Creando archivos EDB desde la linea de co-
mandos

dan'dj2 sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

A menudo es deseable crear 1os archivos EDB desde una simple script de linea de comandos. entonces puede ser he-
cha parte del proceso de construccion.

Esto puede llevarse a cabo facilmente con el programa edb_ed. edb_ed es un interfaz muy simple para EDB, permi-
tiéndote crear/editar/borrar pares valor/clave dentro de bases de datos EDB.

Ejemplo 5.1. script delinea de comandos EDB

#!/bi n/ sh
DB=out . db

edb_ed $DB add /gl obal / debug_I vl int 2
edb_ed $DB add /foo/thene str "default"
edb_ed $DB add /bar/nunber _of _accounts int 1
edb_ed $DB add /nan/ another float 2.3
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Si el archivo de output no existe la primera vez que se llame a un comando add, entonces edb_ed creard el archivo
y hara cualquier inicializacién necesaria. add es usado para afiadir entradas en la base de datos. El primer parametro
despues de add es la clave con la cua los datos serén insertados en la base de datos. Esta clave serd usada por tu
aplicacién en ¢ futuro para actuaizar los datos. El siguiente parametro es € tipo de los datos que se van a afiadir.
Esto puede ser uno de:

int
str
float
data

El ultimo parédmetro es el valor que ha de ser asociado con esta clave.

Usando edb_ed puedes crear/editar/ver cualquier archivo EDB requerido por tu aplicacion de manerafécil y rapida.

Receta: introduccion a EDB

dan 'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

EDB provee un potente backend de base de datos para usar en tu aplicacion. Esta receta es una simple introduccion
gue abrira una base de datose, escribira varias clavesy las volveraaleer.

Ejemplo 5.2. introduccion a EDB

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <Edb. h>

#define | NT_KEY /int/val"
#define STR KEY "/str/val"
#define FLT_KEY /[float/val"

int main(int argc, char ** argv) {
E DB File *db_file = NULL;

char *str;
int i;
float f;
if (argc < 2) {
printf("Need db file\n");
return O;
}
db_file = e_db_open(argv[1]);
if (db_file == NULL) ({
printf("Error opening db file (%)\n", argv[1]);
return O;
}
printf("Adding values...\n");
e _db_int_set(db_file, INT KEY, 42);
e_db_float_set(db _file, FLT_KEY, 3.14159);
e _db_str_set(db_file, STR KEY, "My cats breath snells like...");
printf("Reading values...\n");
I1f (e_db_int_get(db_ flle I NT_KEY, & ))
printf("Retrieved (0/5) with val ue (%) \n", INT_KEY, i);
if (e_db_float_get(db_file, FLT_KEY, &f))
printf("Retrieved (%) with value (%)\n", FLT_KEY, f);

if ((str = e_db_str_get(db_file, STR KEY)) != NULL)
printf("Retrieved (%) wth value (%)\n", STR KEY, str);
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free(str);

e_db_close(db_file);
e_db_flush();

return 1;

Para usar WDB debes incluir <Edb.h> en tu archivo paratener acceso ala API. El ptincipio del programa es bastan-
te esténdar. Tengo una tendencia a hacer errores tecleando asi que defini las diferentes claves que iré usando. En
cuanto tenemos & hombre de archivo intentamos abrir/crear la base de datos.

Labase de datos sera abierta, 0 si no existe, creada con lallamadaae_db_open() que devolveraNULL en caso de
encontrar algun error.

Unavez la base de datos ha sido abierta podemos excribir nuestros valores. Esto se hace por medio de las tres [lama-
das: e_db_int _set (), e_db_float_set() y e_db_str_set ().Tambien puedes introducir datos genéricos en
un archivo de base de datoscone_db_dat a_set ().

Junto con datos normales, puedes introducir metadatos sobre la base de datos en € propio archivo. Estos datos no se
pueden ser recuperados con los métodos normaes get/set. Estas propiedades se asignan con
e_db_property_set ()

Cada uno de los métodos de asignacién de tipos toma tres parametros:

» E _DB_File*db
e char *key
* vaue

El parametro val ue es del tipo correspondiente a método, int, float, char * or void * for _int_set, float_ set,
_str_sety _data set respectivamente.

Unavez los valores estan en la base de datos pueden ser recuperados con los métodos de acceso. Cada uno de estos
métodos toma tres pardmetros y devuelve un int. El valor de retorno es 1 en caso de acceso con éxito 'y 0 en otro ca
0.

Como con los métodos de asignacion, los parametros de los métodos de acceso son la base de datos, la clave, y un
puntero al lugar donde escribir €l valor.

En cuanto terminemos con la base de datos podemos cerrarla con una llamada a e_db_cl ose() . La llamada a
e_db_cl ose() no garantiza que la base de datos haya sido escrita a disco, para esto llamamos ae_db_f | ush()
gue escribiralos contenidos a disco.

Ejemplo 5.3. Compiling

zero@beron [edb] -> gcc -0 edb edb_ex.c \
“edb-config --cflags --1ibs’

Si glecutas el programa deberias ver los valores imprimidos a la pantalla, y despues de la g ecucion habra un archivo
.db con el nombre especificado. Entonces puedes echar un vistazo ala base de datos con edb_gtk_ed y ver los valo-
res introducidos.
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Receta: recuperacion de claves EDB

dan'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

La APl EDB hace unatarea simple el recuperar todas las claves disponibles en la base de datos. Estas claves pueden
entonces ser usadas para determinar [os tipos del objeto en la base de datos, o simplemente para recuperar €l objeto.

Ejemplo 5.4. recuperacion de claves EDB

#i ncl ude <Edb. h>

int main(int argc, char ** argv) {
char ** keys
int numkeys, i;

if (argc < 2)
return O;

keys = e_db_dunmp_key_list(argv[1l], &num keys);
for(i = 0; I < numkeys; i++) {
printf("key: 9%\n", keys[i]);
free(keys[i]);

}
free(keys);
return 1;

Recuperar las claves se hace smplemente mediante la llamada a e_db_dunp_key_|i st (). Esto devolvera un
array de cadenas clave char **. Estas cadenas, y € propio array, debe ser liberado (free) por la aplicacion.
e_db_dunp_key_li st () devolverdtambien el niUmero de claves en €l array en el pardmetro num keys.

Notaras que no necesitamos abrir |a base de datos parallamar ae_db_dunp_key i st (). Estafuncion trabaja en
el archivo en si mismo, en lugar de en un objeto db.

Ejemplo 5.5. Compilacion

zero@beron [edb] -> gcc -o edb edb_ex.c \
“edb-config --cflags --1ibs’

Ejecutar el programa deberia producir un listado de todas las claves en |a base de datos dada. Esto puede ser verifi-
cado mirando la base de datos con una herramienta externa como edb_gtk_ed.




Capitulo 6. Esmart

Esmart provee una variedad de objetos inteligentes EVAS que proveen una potencia significativa a tus aplicaciones
basadasen EVASYy EFL.

Receta: Introduccion a Esmart_Trans

dan'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

Transparencia esta convirtiendose cada vez mas en un rasgo comin de las aplicaciones. Con este objeto, €l objecto
Esmart_Trans ha sido creado. Este objeto hara todo €l trabajo duro para producir un fondo transparente para tu pro-
grama.

Esmart_Trans hace muy facil la integracién de un fondo transparente en tu aplicacion. Necesitas crear € objeto
trans, y entonces asegurarte de actualizarlo conforme la ventana sea movida o redimensionada.

Ejemplo 6.1. Includesy declaraciones

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <Ecore. h>

#i ncl ude <Ecore_Evas. h>

#i ncl ude <Esmart/Esmart _Trans_X11. h>

int sig_exit_cb(void *data, int ev_type, void *ev);
void w n_del _cb(Ecore_Evas *ee);

void win_resize_cb(Ecore_Evas *ee);

void wi n_nove_cb(Ecore_Evas *ee);

static void _freshen_trans(Ecore_Evas *ee);
voi d make_qgui ();

Cada aplicacion que use un objeto Esmart_Trans va a necesitar Ecore, Ecore Evas, y los archivos de cabecera de
Esmart/Esmart_Trans. Las cuatro declaraciones siguientes son callbacks desde ecore para eventos en nuestra venta-
na, salida, borrado, redimensionado, y movimiento respectivamente. Las Ultimas dos declaraciones son funciones de
conveniencia que se usan en € gemplo y no necesitan estar en tu programa.

Ejemplo 6.2. main

int main(int argc, char ** argv) {
int ret =0;

if (lecore_init()) {
printf("Error initializing ecore\n");
ret = 1,
got o ECORE_SHUTDOWN;

if (lecore_evas_init()) {
printf("Error initializing ecore_evas\n");
ret = 1;
got o ECORE_SHUTDOWN;

make_gui () ;
ecore_nai n_| oop_begi n();
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ecor e_evas_shut down();

ECORE_ SHUTDOWN:
ecor e_shutdown();

return ret;

Larutina principa para este programa es bastante simple. Ecore y Ecore_Evas son ambos inicializados, con la apro-
piada comprobacion de errores. Entonces creamos el gui y empezamos el ciclo de eventos principal de ecore. Cuan-
do ecore sale cerramos todo y retornamos.

Ejemplo 6.3. callbacks de salida'y borrado

int sig exit_cb(void *data, int ev_type, void *ev) {
ecore_nmai n_|l oop_quit();
return 1;

void wi n_del _cb(Ecore_Evas *ee) {
ecore_nmai n_|l oop_quit();

Los callbacks de saliday borrado son los callbacks ecore genéricos. El callback de salida no es estrictamente necesa-
rio, dado que Ecore llamardaecor e_mai n_| oop_qui t () s no hay ningun maneador registrado, pero se incluye
para mostrar como se hace.

Ejemplo 6.4. freshen_trans

static void _freshen_trans(Ecore_Evas *ee) {
int x, y, w h;
Evas_(hj ect *o;

if ('ee) return;

ecore_evas_geonetry_get(ee, &, &y, &w, &h);
0 = evas_object_nane_find(ecore_evas_get(ee), "bg");

if (!o)
fprintf(stderr, "Trans object not found, bad, very bad\n");
ecore_nai n_|l oop_quit();

esmart _trans_x11_freshen(o, X, y, w, h);

Larutina_freshen_trans es una rutina de ayude para actualizar la imagen a la que la transparencia se muestra.
Esta sera llamada cuando necesitemos actualizar nuestra imagen a lo que estd en ese momento bajo la ventana. La
funcion captura el tamafio actual del ecore_evas, y entonces adquiere €l objeto con el nombre "bg" ( este nombre es
el mismo que damos a nuestra trans cuando la creamos ).Entonces, siempre que el objeto exista, le decimos a esmart
que refresgue laimagen siendo mostrada.

Ejemplo 6.5. resize _cb
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void wi n_resize_cb(Ecore_Evas *ee) {
int w h;
int mnw nnh;
int maxw, nmaxh;
Evas_(bj ect *o = NULL;

if (ee) {
ecore_evas_geonetry_get(ee, NULL, NULL, &w, &h);
ecore_evas_size_m n_get(ee, &mnw, &m nh);
ecore_evas_si ze_max_get (ee, &maxw, &mraxh);

if ((w>=mnw && (h >= minh) & (h <= maxh) && (w <= maxw))
if ((o = evas_object_nane_find(ecore_evas_get(ee), "bg")))
evas_obj ect _resize(o, w, h);

}

_freshen_trans(ee);

Cuando la ventana sea redimensi onada necesitamos redimensionar nuestro evas a tamafio correcto y entonces actua
lizar €l objeto trans para mostrar ese pedazo de background. Capturamos €l tamarfio actual de la ventana con eco-
re_evas_geonetry_get y el tamafio maximo y minimo de la ventana. Mientras nuestro tamafio deseado esté en-
tre los [imites méximo y minimo de la ventana, capturamos el objeto "bg" ( de nuevo e mismo que €l titulo) y lo re-
dimensionamos. Una vez hemos hecho e redimensionado, llamamos alarutina_f r eshen_t r ans paraactualizar la
imagen mostrada en € fondo.

Ejemplo 6.6. move _cb

voi d wi n_nove_cb(Ecore_Evas *ee) {
_freshen_trans(ee);
}

Cuando la ventana es movida necesitamos refrescar laimégen mostrada como transparencia
Ejemplo 6.7. Iniciar ecore/ecore_evas

voi d make_gui () {
Evas *evas = NULL;
Ecore_Evas *ee = NULL;
Evas_(hj ect *trans = NULL;
int x, y, w, h;

ecore_event _handl er _add( ECORE_EVENT_SI GNAL_EXI T, sig_exit_cb, NULL);

ee = ecore_evas_software_x11 new( NULL, 0, 0, 0O, 300, 200);
ecore_evas_title_set(ee, "trans denpn");

ecore_evas_cal | back_del et e_request _set (ee, w n_del _cb);
ecore_evas_cal | back_resize_set(ee, W n_resize_cb);
ecore_evas_cal | back_nove_set (ee, w n_nove_ch);

evas = ecore_evas_get(ee);

La primera porcién de make_gui se encarga de iniciar ecore y ecore_evas. Primero al callback de salida es conecta-
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do en ECORE_EVENT_SIGNAL_EXIT, entonces el objeto Ecore Evas es creado con el motor software X11. Se
inicia € titulo de la ventana'y conectamos los callbacks escritos arriba, delete, resize y move. Finalmente captura-
mos €l evas parael Ecore Evas creado.

Ejemplo 6.8. Creando €l objeto Esmart_Trans

trans = esnart_trans_x11_newevas);
evas_obj ect _nove(trans, 0, 0);
evas_obj ect | ayer_set(trans, -5);
evas_obj ect _name_set(trans, "bg");

ecore_evas_geonetry_get(ee, &, &y, &w, &h);
evas_obj ect _resize(trans, w, h);

evas_obj ect _show(trans);
ecore_evas_show ee) ;

esmart _trans_x11_freshen(trans, x, y, w, h);

Una vez todo esta iniciado podemos crear el objeto trans. El trans ha de ser creado en el evas devuelto por eco-
re_evas_get . Estacreacion inicia es hecha mediante lallamadaaesmart _trans_x11_new. En cuanto tenemos
el objeto, lo movemos de manera que empiece en laposicion ( 0, 0) ( la esguina superior izquierda ), iniciamos la
capa a -5y llamamos a objeto "bg" ( como usamos mas arriba ). Entonces capturamos el tamafio actua del eco-
re_evasy lo usamos para redimensionar el objeto trans a tamafio de la ventana. Cuando todo ha sido redimensiona-
do mostramostransy € ecore_evas. Como paso final, refrescamos laimagen en la transparencia ala que esta actual -
mente bajo la ventana de manera que esté actualizada.

Ejemplo 6.9. makefile sencilla

CFLAGS = “ecore-config --cflags™ “evas-config --cflags® “esnart-config --cflags’
LIBS = “ecore-config --libs" “evas-config --libs" “esmart-config --libs™ \
-lesmart _trans_x11

all:
gcc -o trans_exanpl e trans_exanple.c $(CFLAGS) $(LIBS)

Para compilar el programa de arriba necesitamos incluir la informacién de libreria para ecore, ecore_evasy esmart.
Esto es hecho por medio de las scripts -config para cada libreria. Estas scripts -config saben donde esté cada uno de
losincludesy librerias einicialos paths de include y enlazado apropiados para la compilacion.

Receta: Introduccidon al contenedor Esmart

dan 'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

Usualmente mientras se disefia el Ul de una aplicacion hay un deseo de agrupar elementos comunes juntos y hacer
que su colocacién dependa el uno del otro. Con este objeto lalibreria Esmart Container ha sido creada. Ha sido dise-
flada para manejar las partes dificiles de la colocacion, y en casos donde no hace |o que necesitas, las porciones de
colocacién del contenedor son extensiblesy cambiables.

Esta receta daré la base de usar un container Esmart. El producto final es un programa que te permitir ver algunas
de las diferentes combinaciones de disposicion del container por defecto. La colocacion sera hecha por Edje con
callbacks al programa para cambiar la disposicién del contenedor, y paradecir si € usuario pulso en un elemento del
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container.

Ejemplo 6.10. Includesy declaraciones

#i ncl ude <Ecore. h>

#i ncl ude <Ecore_Evas. h>

#i ncl ude <Edj e. h>

#i ncl ude <Esnmart/Esnmart_Cont ai ner. h>
#i ncl ude <get opt. h>

static
static
static
static
static

static
static
static

static
static

char *str_list[] = {"i

voi d make_gui (const char *thene);

void container_build(int align, int direction, int fill);

void _set_text(int align, int direction);

voi d _setup_edje_cal |l backs(Evas_CObj ect *o0);

void _right_click_cb(void* data, Evas_Object* o, const char* enm ssion,
const char* source);

void _left_click_cb(void* data, Evas_(bject* o, const char* enm ssion,
const char* source);

void _itemsel ected(voi d* data, Evas_(bject* o, const char* enm ssion,
const char* source);

Ecore_Evas *ee;
Evas_nj ect *edje;
Evas_(bj ect *contai ner;

Como con otros programas EFL necesitamos incluir Ecore, Ecore?Evas, Edje y dado que este es un giemplo de con-
tenedor, |a cabecera de Esmart/Esmart_Container. Getopt sera usado para permitir algiin procesado de lalinea de co-

mandos.

Despues vienen los prototipos de funciones que serén descritas mas tarde cuando |leguemos a sus implementaciones.
Entonces unas cuantas variables globales que serfian usadas durante €l programa. El array str_list es el contenido a
ser almacenado en el contenedor.

Ejemplo 6.11. main

int mai
int
int
int
int
int

whi

n(int argc, char ** argv) {
align = 0;
direction = 0O;
fill = 0;
ret = 0;
C,
char *theme = NULL;
le((c = getopt(argc, argv, "a:d:f:t:")) = -1) {
switch(c) {
case 'a':
align = atoi(optarg);
br eak;
case 'd':
direction = atoi (optarg);
br eak;
case 'f':
fill = atoi(optarg);
br eak;
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case 't':
theme = strdup(optarg);
br eak;
defaul t:
printf("Unknown option string\n");
br eak;

}

if (theme == NULL) ({
printf("Need a thene defined\n");
exit(-1);

El principio de lafunciépn principal extrae las opciones de los argumentos de la linea de comandos e inicia la panta-
[la por defecto. Como puedes ver, requerimos un tema para mostrar. Esto podria ser hecho mas inteligente, buscando
directorios de instalacion por defecto y los directorios de aplicacion del usuario, pero este ejemplo opta por laviafa-
cil y fuerza el temaa ser una opcion de lalinea de comandos.

Ejemplo 6.12. Inicializacion

if (lecore_init()) {
printf("Can't init ecore, bad\n");
ret = 1;
goto EXI T,

ecore_app_args_set(argc, (const char **)argv);

if (lecore_evas_init()) {
printf("Can't init ecore_evas, bad\n");
ret = 1,
goto EXI T_ECORE

if (ledje_init()) {
printf("Can't init edje, bad\n");
ret = 1;

edje_frametinme_set (1.0 / 60.0);

nmake_gui (t hene) ;
contai ner_build(align, direction, fill);

ecore_nai n_| oop_begi n();

Tras recibir los argumentos de la linea de comandos, procedemos a inicializar las librerias requeridas, Ecore, Eco-
re_Evasy Edje. Tomamos €l paso adiciona deiniciar el framerate de Edje.

En cuanto la inicializacién esta completada creamos el GUI inicia para la aplicacion. He separado la construccion
del contenedor en una funcion separada para hacer €l codigo del contenedor mas facil de localizar en el gjemplo.

Cuando todo esta creado llamamos aecor e_nwri n_| oop_begi n y esperamos a que ocurran eventos.

Ejemplo 6.13. Finalizacion
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edj e_shut down();

EXI T_ECORE_EVAS:
ecor e_evas_shut down();

EXI T_ECORE:
ecor e_shut down();

EXIT:
return ret;
}

Larutina de finalizacién habitual, ssamos buenos programadores y cerremos todo |o que empezamos.

Ejemplo 6.14. callbacks de ventana

static int sig_exit_chb(void *data, int ev_type, void *ev) {
ecore_nai n_|l oop_quit();
return 1;

static void wi n_del _cbh(Ecore_Evas *ee) {
ecore_nai n_|l oop_quit();

static void win_resize_cb(Ecore_Evas *ee) {
int w h;
int mnw mnnh;
int maxw, naxh;
Evas_(bject *o = NULL;

if (ee) {
ecore_evas_geonetry_get (ee, NULL, NULL, &w, &h);
ecore_evas_size_min_get(ee, &mnw, &m nh);
ecore_evas_si ze_nmax_get (ee, &raxw, &mraxh);

if ((w>=nmnw &% (h >= minh) & (h <= maxh) && (w <= maxw)) {
if ((o = evas_object_nanme_find(ecore_evas_get(ee), "edje")))
evas_obj ect _resize(o, w, h);

Lo siguiente iniciamos algunos callbacks genéricos para ser usados por €l Ul. Estos serén los callbacks de exit, des-
troy y resize. De nuevo, las funciones habituales EFL. Aunque €l callback de salida no es estrictamente necesario
dado que Ecorellamaraaecore_nwmi n_| oop_qui t () s ho hay ningun manejador registrado para este callback.

Ejemplo 6.15. make_gui

static void nake_gui (const char *thene) {
Evas *evas = NULL;
Evas_(hject *o = NULL;
Evas_Coord ni nw, ni nh;

ee = NULL;
edj e = NULL;
contai ner = NULL;
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ecore_event _handl er _add( ECORE_EVENT_SI GNAL_EXI T, sig_exit_cb, NULL);

ee = ecore_evas_software_x11 new( NULL, O, O, O, 300, 400);
ecore_evas_title_set(ee, "Container Example");

ecore_evas_cal | back_del ete_request _set (ee, wi n_del _cb);
ecore_evas_cal |l back _resize _set(ee, w n_resize_ch);
evas = ecore_evas_get (ee);

/1 create the edje
edj e = edj e_object_add(evas);
evas_obj ect _nove(edje, 0, 0);

if (edje_object file_set(edje, thene, "container_ex")) {
evas_obj ect _name_set(edje, "edje");

edj e_obj ect_size_nmin_get(edje, &mnw, &nm nh);
ecore_evas_size_mn_set(ee, (int)mnw, (int)mnh);
evas_obj ect _resize(edje, (int)mnw, (int)mnh);
ecore_evas_resi ze(ee, (int)mnw (int)mninh);

edj e_obj ect _si ze_nmax_get (edj e, &m nw, &m nh);
ecore_evas_size_nmax_set(ee, (int)mnw, (int)mnh);
evas_obj ect _show edj e) ;

} else {
printf("Unable to open (%) for edje thene\n", thene);
exit(-1);

_setup_edj e_cal | backs(edje);
ecore_evas_show ee) ;

El GUI consiste del Ecore_Evas que contiene el propio canvas, y € Edje que usaremos para controlar nuestra dispo-
sicion. Lafuncién make_gui inicialos callbacks definidos mas arribay crea el Ecore Evas.

En cuanto tenemos € Evasy los callbacks estan definidos, creamos el objeto Edje que definira nuestra colocacion.
Lallamada aedj e_obj ect _add es usada para crear €l objeto en el Evas, y cuando eso ha sido hecho, tomamos el
tema pasado por €l usuario y configuramos Edje para usar dicho tema, €l parametro "container_ex" es el nombre del
grupo dentro del EET que hemos de usar.

Unavez € archivo detemaes en el Edje, usamos |os valores en el archivo de tema parainiciar 10s rangos de tamafio
delaaplicacion, y mostramos el Edje. Entonces iniciamos |os callbacks en el Edje y ensefiamos el Ecore Evas.

Ejemplo 6.16. Callbacks Edje

static void _setup_edje_call backs(Evas_QObject *o) {
edj e_obj ect _si gnal _cal | back_add(o, "left_click",
"left_click", _left_click_cb, NULL);
edj e_obj ect _si gnal _cal | back_add(o, "right_click",
"right_click", _right_click_cb, NULL);

El programa tendré dos callbacks principal es conectados a Edje, uno paralasefia de pulsacion de boton izquierdo y
otro parala sefial del derecho. Estos serén usados para cambiar la direccidn/alineacion del contenedor. Los parame-
tros segundo y tercero de los callbacks necesitan encajar con los datos emitidos con la sefial desde Edje, esto sera
visto mas tarde cuando miremos €l archivo EDC. El tercer parametro es lafuncion allamar, y el Gltimo, cualesquie-
ra datos que queramos pasar al callback.
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Ejemplo 6.17. container _build

static void container_build(int align, int direction, int fill_policy) {
int len = 0;
int i =0;

const char *edjefile = NULL;

contai ner = esmart_contai ner_new ecore_evas_get (ee));
evas_obj ect _name_set (contai ner, "the_container");

esmart _contai ner_directi on_set(container, direction);
esnmart _cont ai ner_al i gnment _set (contai ner, align);

esmart _cont ai ner _paddi ng_set (container, 1, 1, 1, 1);
esnmart _cont ai ner _spaci ng_set (contai ner, 1);

esmart _container_fill_policy_set(container, fill_policy);

evas_obj ect _| ayer _set (contai ner, 0);
edj e_obj ect _part_swal |l ow(edj e, "container", container);

Lafuncion cont ai ner _bui | d creard el contenedor y iniciara nuestros elementos de datos en el container. La crea
cién eslo suficientemente facil con unallamadaaesmart _cont ai ner _newdevolvioendo €l Evas Object que es €l
contenedor. Unavez el contenedor es creado podemos dar un nombre al container para hacer la referencia mas facil.

Lo siguiente, iniciamos la direccién, que es CONTAINER DIRECTION _VERTICAL o CONTAI-
NER_DIRECTION_HORIZONTAL [0 en este caso, un int siendo pasado desde la linea de comandos dado que las
dos direcciones se traducen a 1 y 0 respectivamente]. Ladireccién dice a contenedor de que manera seran dibujados
los elementos.

Despues de la direccion iniciamos la alineacion del contenedor. La alineacion dice a container donde dibujar los
elementos. Los valores posibles son: CONTAINER_ALIGN_CENTER, CONTAINER_ALIGN_LEFT, CONTAI-
NER_ALIGN_RIGHT, CONTAINER_ALIGN_TOP and CONTAINER_ALIGN_BOTTOM. Con la colocacion por
defecto, derecha e izquierda se aplican solo a un contenedor vertical, y arribay abajo se aplican solo a un contenedor
horizontal, aungue centro se aplica a ambos.

Si quisieramos usar un esquema de disposicion diferente al que hay por defecto, podriamos poner unallamada aes-
mart _cont ai ner _| ayout _pl ugi n_set (cont ai ner, "name") donde e nombre es e nombre del plugin a
usar. La configuracién por defecto es el contenedor llamado "default”.

En cuanto las direcciones y alineacién estan iniciadas, € espaciado y rellenado del contenedor son especificados. El
rellenado especifica el espacio alrededor del contenedor tomando cuatro parametros: left, right, top y bottom. El pa-
rametro de espaciado especifica el espacio entre elementos en € contenedor.

Entonces continuamos e iniciamos la politica de relleno del contenedor. Esto especifica como |os elementos son po-
sicionados para rellenar € espacio en e contenedor. Los posibles valores son: CONTAI-
NER_FILL_POLICY_NONE, CONTAINER_FILL_POLICY_KEEP_ASPECT, CONTAI-
NER_FILL_POLICY_FILL_X, CONTAINER_FILL_POLICY_FILL_Y, CONTAINER _FILL_POLICY_FILL and
CONTAINER_FILL_POLICY_HOMOGENOUS.

Unavez que & contenedor esta completamente especificado iniciamos la capa del contenedor, y tragamos el conte-
nedor en el edjey la parte llamada " container”.

Ejemplo 6.18. Ailadiendo Elementos al Contenedor

len = (sizeof (str_list) / sizeof(str_list[0]));
for(i =0; i <len; i++) {
Evas_Coord w, h;

43



Esmart

Evas_(bhject *t = edje_object_add(ecore_evas_get(ee));

edje_object _file_get(edje, &edjefile, NULL);

if (edje_object file_set(t, edjefile, "elenent")) {
edj e_object_size_mn_get(t, &w &h);
evas_obj ect _resi ze(t, (int)w, (int)h);

if (edje_object_part_exists(t, "elenent.value")) {
edj e_object _part_text_set(t, "elenent.value", str_list[i]);
evas_obj ect _show(t);
int *i _ptr = (int *)malloc(sizeof(int));
*i_ptr = (i + 1);

edj e_obj ect _signal _cal | back_add(t, "item sel ected",
"itemselected", _itemselected, i_ptr);

esmart _cont ai ner _el enent _append(contai ner, t);
} else {

printf("M ssing el enent.val ue part\n");

evas_obj ect _del (t);

} else {
printf("Mssing el enent part\n");
evas_obj ect _del (t);

}

evas_obj ect _show cont ai ner);
_set_text(align, direction);

Ahora que tenemos un contenedor, podemos afiadir algunos elementos para mostrar. Cada una de las entradas en €
array str_list definido a principio del programa serd afiadida en el contenedor como una parte de texto.

Para cada elemento creamos un nuevo objeto Edje en el Evas. Entonces necesitamos saber €l nombre del archivo de
tema usado para crear nuestro Edje principal, asi que llamamos aedj e_obj ect _fil e_get queiniciard el archivo
edje adicho valor.

Entonces intentamos iniciar € grupo llamado "element” en e elemento nuevamente creado. Si esto falla imprimi-
mos un error y borramos el objeto.

En cuanto hayamos encontrado el grupo "element” podemos intentar capturar la parte para nuestro elemento, "ele-
ment.value". Si esta parte existe, iniciamos €l valor de texto de la parte a nuestra cadena actual y mostramos |a parte.

Un callback es creado por medio de edj e_obj ect _si gnal _cal | back_add y vinculado a nevo elemento. Este
seréllamado si la sefial "item_selected” es es enviada desde € Edje. El valor i_ptr muestra como se pueden vincular
datos a elemento, cuando €l usuario hace click en un elemento su niimero serdimpreso ala consola.

En cuanto el elemento es creado |o afiadimos a contenedor ( en este caso, afiadiendo €l elemento ).

Para terminar, € contenedor es mostrado y hacemos algiin trabajo extra para mostrar informacion sobre el contene-
dor en la cabecera por medio delallamada_show t ext .

Ejemplo 6.19. set_text

static void _set _text(int align, int direction) {
Evas_(hject *t = edje_object_add(ecore_evas_get(ee));
const char *edjefile;

if (direction == CONTAI NER_DI RECTI ON_VERTI CAL)
edj e_obj ect_part_text_set(edje, "header_text_direction", "vertical");
el se
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edj e_obj ect _part_text_set(edje, "header_text_direction", "horizontal");
if (align == CONTAI NER_ALI GN_CENTER)
edj e_obj ect _part_text_set(edje, "header_text_align", "center");
else if (align == CONTAI NER _ALI GN_TOP)
edj e_obj ect _part_text_set(edje, "header_text_align", "top");
else if (align == CONTAI NER_ALI GN BOTTOM
edj e_obj ect _part_text_set(edje, "header_text_align", "bottont);
else if (align == CONTAI NER_ALI GN_RI GHT)
edj e_obj ect _part_text_set(edje, "header_text_align", "right");

else if (align == CONTAI NER_ALI GN_LEFT)
edj e_obj ect _part_text_set(edje, "header_text_align", "left");

Larutina_set _t ext tomaladirecciény alineacion actualesy pone algo de texto en la cabecera del programa. Esta
es una comunicacion simple con el usuario de la configuracién del contenedor actual.

Ejemplo 6.20. left_click_cb

static void _left_click_cb(void* data, Evas_Cbject* o, const char* emmi ssion,
const char* source) {
Contai ner_Direction dir = esnmart_contai ner _directi on_get (cont ai ner);
Contai ner_Direction new dir = (dir + 1) % 2;
Cont ai ner _Alignment align = esmart_contai ner_al i gnment _get (cont ai ner);

esmart _cont ai ner _directi on_set(container, new.dir);

if (align !'= CONTAI NER_ALI GN_CENTER) {
if (new_dir == CONTAI NER_DI RECTI ON_HORI ZONTAL)
align = CONTAI NER_ALI GN_TOP;
el se
al i gn = CONTAI NER_ALI GN_LEFT;

esnmart _cont ai ner _al i gnment _set (contai ner, align);
_set_text(align, newdir);

Cuando €l usuario pulsa € botdn izquierdo del ratdn en la pantalla este callback sera g ecutado. Tomamos la infor-
macién actual de direccién del container y conmutamos a la otra direccién ( es decir, horizontal se convierte en ver-
tical y viceversa). Tambien reseteamos la alineacion si no estamos actualmente alineados al centro para asegurar
gue todo es vélido paralanuevadireccion. El texto en la cabecera es actualizado.

Ejemplo 6.21. _right_click_cb

static void _right_click _cb(void* data, Evas_Object* o, const char* enm ssion,
const char* source) {
Contai ner_Direction dir = esmart_contai ner _di recti on_get (cont ai ner);
Cont ai ner _Alignment align = esmart_contai ner_al i gnment _get (contai ner);

if (dir == CONTAI NER DI RECTI ON HORI ZONTAL) {
if (align == CONTAI NER ALI GN_TCP)
al i gn = CONTAI NER ALl GN_CENTER;

el se if (align == CONTAI NER ALI GN_CENTER)
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align = CONTAI NER_ALI GN_BOTTOM

el se
align = CONTAI NER_ALI GN_TOP;

} else {
if (align == CONTAI NER_ALI GN_LEFT)
align = CONTAI NER AL|I GN_CENTER,

else if (align == CONTAI NER_ALI GN_CENTER)
align = CONTAI NER_ALI GN_RI GHT;

el se
align = CONTAI NER _ALI GN_LEFT;

esnmart _cont ai ner_al i gnment _set (cont ai ner, align); _
_set _text(align, esnmart_container_direction_get(container));

El callback de click derecho iterara entre las alineaciones disponibles por una direccién dada cuando el usuario pulse
€l boton derecho del ratén.

Ejemplo 6.22. _item_selected

static void _itemsel ected(voi d* data, Evas_Cbject* o, const char* enmi ssion,
const char* source) {
printf("You clicked on the itemw th nunber %\ n", *((int *)data));

Finamente el callback _i t em sel ect ed serallamado cuando el usuario haga click con €l botén del medio del ra-
ton sobre un elemento del contenedor. Los datos contendran € nimero para ese elemento en la rutina de creacién
mas arriba.

Ese es el fina del codigo para la aplicacion, despues viene la EDC requerida para que todo se muestre y funcione
correctamente.

Ejemplo 6.23. LaEdc

fonts {

font: "Vera.ttf" "Vera";
}
col l ections {

group { )
nane, "container_ex";

mn, 300, 300;
max, 800, 800;

parts {
part {
name, "bg";
type, RECT;

nmouse_events, 1;

description {
state, "default" 0.0;
color, 0 O O 255;
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rel1 {
relative, 0.0 0.1;
offset, 0 O;
rel 2 {
relative, 1.0 1.0;
of fset, 0 O;
}
}
}
part {
nane, "header";
type, RECT;
nmouse_events, O;
description {
state, "default" 0.0;
col or, 255 255 255 255
rel1 {
relative, 0.0 0.0;
of fset, 0 O;
}
rel 2 {
relative, 1.0 0.1;
of fset, 0 O;
}
}
}
part {
name, "header_text_direction";
type, TEXT;
mouse_events, O;
description {
state, "default" 0.0
color, 0 0 0 255
rel1 {
relative, 0.0 0.0;
of fset, 0 10;
} to, "header";
rel 2 {
relative, 1.0 1.0;
of fset, 0 O;
) to, "header";
text {
text, "direction";
font, "Vera"
si ze, 10;
}
}
part {
name, "header_text_align";
type, TEXT;

nouse_events, O;

description {
state, "default" 0.0;
color, 0 0 0 255

rel1 {
relative, 0.0 0.0;
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offset, 0 O;
to, "header text _direction”;

}
rel 2 {
relative, 1.0 1.0;
of fset, 110 O;
to, "header_text_direction";

}

text {
text, "align";
font, "Vera";
si ze, 10;

Este archivo EDC esperatener lafuente Veraincorporada dentro de é, como es definido por la seccién de fuentes al
principio. Esto significa que cuando compiles la edc necesitas o bien la fuente Vera en e directorio actual, o bien
dar aedje_cclaopcién -fd y especificar e directorio alafuente.

Después de definir las fuentes, las colecciones principales son definidas. La primera coleccion es la porcién princi-
pal de la propia aplicacion, el grupo "container_ex". Este grupo especifica la ventana principal de la aplicacién. Co-
mo tal contiene |as partes para el fondo, la cabecera, y € texto de la cabecera. Estas partes son todas bastante estan-
dar con aguna ( minima) alineacion hechaentre ellas.

Ejemplo 6.24. La parte del contenedor

part {
nane, "container";
type, RECT;

mouse_events, 1;

description {
state, "default" 0.0;
visible, 1;

rel1 {
relative, 0.0 0.0;
offset, 0 O;
to, bg;
}
rel 2 {
relative, 1.0 1.0;
of fset, 0 O;
to, bg;
color, 0 0 O O;
}
}
prograns {
program {
narme, "left_click";
signal, "nouse,clicked, 1";
source, "container";
action, SIGNAL_EM T "left_click" "left_click";
program {
name, "right_click";
si gnal, "nouse, clicked, 3";

source, "container";
action, SIGNAL_EM T "right_click" "right_click";
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La parte del contenedor es entonces definida. La parte en si es bastante simple, simplemente posicionada relativa a
fondo e iniciada para recibir eventos de raton. Después de definir las partes especificamos los programas para este
grupo, de los cuales hay dos. El primer programa"left_click" especifica que va a pasar en caso de evento de click en
el primer boton del ratén.

Laaccion es emitir una sefial, los dos pardmetros tras SIGNAL_EMIT encajan con los valores puestos en el callback
en el codigo de laaplicacion.

Hay un callback similar para el tercer botén del ratén como € primero, solo que emitiendo una sefial ligeramente di-
ferente.

Ejemplo 6.25. El grupo elemento

group {
nane, "elenent";
mn, 80 18;
max, 800 18;
parts {
part {
nane, "el enent.val ue";
type, TEXT;
nouse_events, 1,
ef fect, NONE;
description {
state, "default" 0.0;
visible, 1;
rel1 {
relative, 0.0 0.0;
of fset, 0 O;
}
rel 2 {
relative, 1.0 1.0;
of fset, 0 O;
}
col or, 255 255 255 255;
text {
text, "";
font, "Vera";
size, 10;
}
}
}
prograns {
program {
nane, "center_click";
signal, "nouse,clicked, 2";
source, "el enent.val ue";
action, SIGNAL EMT "item sel ected" "item sel ected”;
}
}
}
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El grupo elemento especifica como ha de ser mostrado cada elemento del contenedor. Notarés que |os nombres aqui
dados encajan con |os nombres que se buscan en €l propio codigo de la aplicacion mientras se crean |os e ementos.

En este grupo hay un programa que emitird una sefial "item_selected” cuando el boton del medio del ratdn sea pulsa-
do mientras nos encontramos sobre uno de los elementos en lalista.

Ese es e final del cadigo EDC. Para compilar € codigo de la aplicacion, un makefile semejante al de abajo podria
ser usado.

Ejemplo 6.26. M akefile

CFLAGS = “ecore-config --cflags® “evas-config --cflags® “esmart-config --cflags’
LIBS = “ecore-config --libs" “evas-config --libs" “esmart-config --libs™ \
-l esmart _cont ai ner

cont ai ner _ex: contai ner/contai ner_ex.c _ _
gcc -o container/container_ex container/container_ex.c $(CFLAGS) $(LIBS)

Y paracrear € archivo EET, un simple 'edje_cc default.edc' deberia ser suficiente si tienes el fichero Veradttf en el
directorio actual.

Eso es todo, asumiendo todo va como planeado, deberias tener una aplicacion ssmple en lacua pulsando los botones
izquierdo/derecho del ratbn mueve el contenedor a diferentes porciones de la ventana. Mientras que pulsar el boton
del medio en elementosimprime el nimero del elemento.
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Capitulo 7. Epeg y Epsilon

En esta era moderna de fotografia digital la presentacion se convierte en un problema debido al enorme volumen de
imagenes que son creadas. Diferentemente a los vigjos tiempos cuando € film se usaba con mesura ahora generamos
cientos o miles de imagenes en una semana. La solucién a este problema de presentacién es el thumbnail, unaimé&
gen escalada en pequefio que puede ser indexada en una tabla o aplicacion y répidamente escaneada visua mente pa-
ra encontrar las imagenes que desees. Pero el escalado de imagen es una operacion muy intensiva, aunque podria to-
mar soko un segundo para tu potente Athlon el escalar una fotografia 1600x1200 a tu resolucién requerida, si tienes
2000 fotografias eso tomara 30 minutos, y esto asume gque no haces la operacion manualmente en un editor como
Photoshop o GIMP. El problema claramente pide una herramienta que pueda escalar imagenes con gran velocidad y
eficiencia, con tanto control disponible como sea posible. La solucién son dos librerias EFL : Epeg y Epsilon.

Epeg fué escrita por Raster para manejar exactamente el problema mencionado arriba con sus galerias de imagenes
en rasterman.com. Es el thumbnailer mas rapido del planeta. Con un APl simple de usar, puede ser integrado en
cualquier aplicacion que quieras. El Gnico inconveviente que tiene es que solo manegja JPEGs ( de ahi su nombre ),
pero esto apenas es un problema considerando que todas las camaras en el mercado usan JPEG como formato de sa-
lida por defecto.

Epsilon fué escrito por Atmos, inspirado por la velocidad de Epeg pero en respuesta a una necesidad de capacidad
de thumbnailing multiformato. Epeg puede manejar JPEG, PNG, XCF, y GIF. Obviamente dado que no es unalibre-
ria especifica JPEG no maneja JPEG tan rdpido como Epeg, pero puede usar ala propia Epeg para ganar las ventgjas
de velocidad que ésta provee. Epsilon, a diferencia de Epeg, es conforme a Thumbnail Managing Standard
[http:/itrig.net/~jens/thumbnail-spec/index.html] de freedesktop.org. Como tal, extrae todos los thumbnails en la es-
tructura de directorios especificada en el estandar (~/.thumbnails/) en lugar de a un lugar definido por €l programa-
dor.

Ambas librerfiias hacen tareas tan especificas que las APl son muy simples de usar. Epeg tiene solo 17 funciones y
Epsilon solo 9 haciendo estas librerias muy féciles de aprender y usar en tus aplicaciones inmediatamente.

Receta: Thumbnailing simple con Epeg

Ben 'technikolor' Rockwood <benr @uddl et ech. con®

La aplicacifion mas simple de thumbnailing que pudieramos escribir tomaria solo dos argumentos, € nombre del ar-
chivo (imagen ) de entraday € nombre del archivo ( thumbnail ) de salida. El siguiente giemplo de cddigo usa Epeg
exactamente para hacer eso.

Ejemplo 7.1. Thumbnail ssimple Epeg

#i ncl ude <Epeg. h>
int main(int argc, char *argv[]){

Epeg_I| nage * inage
int w h;

if(argc < 2) {
printf("Usage: % input.jpg output.jpg\n", argv[0]);
return(l);

}
i mge = epeg_file_open(argv[1]);
epeg_si ze_get (i mage, &w, &h);

printf("% - Wdth: %, Height: %\n", argv[1], w, h);
printf(" Coment: %", epeg_conmment_get (i nage) );
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epeg_decode_si ze_set (i mage, 128, 96);
epeg_fil e_output_set (i nmage, argv[2]);
epeg_encode(i nage) ;
epeg_cl ose(i nage);

printf("... Done.\n");
return(0);

Este g emplo es bastante simplistico, no asegurandose de que €l input es realmente un JPEG, pero adecuadamente
muestra algunas caracteristicas de la libreria. Puede ser compilado de la siguiente manera:

Ejemplo 7.2.

gcc “epeg-config --libs --cflags’ epeg-test.c -0 epeg-test

Lafunciéon epeg_fil e_open abre un JPEG para ser manipulado, devolviendo un puntero a Epeg_lmage. Este pun-
tero puede entonces ser pasado a otras funciones Epeg para manipularlo.

Dos funciones diferentes son usadas aqui para conseguir algo de informacion sobre la imagen de entrada:
epeg_si ze_get y epeg_coment _get . Observa que ninguno de los valores retornados desde esas funciones es
usado jamas en ninguna otra funcién Epeg, son simplemente para mostrar informacion. Un buen uso para esos val o-
res podria ser inteligentemente definir el tamafio del thumbnail de salida, o modificar y pasar un comentario a
thumbnail de salida.

El siguiente conjunto de funciones realmente hacen el trabajo. epeg_decode_si ze_set define el tamafio de salida
del thumbnail. epeg_fil e_out put _set define e nombre del archivo de salida. Y epeg_encode hace € peso
pésado del asunto. Observa que aunque no comprobamos el éxito aqui, epeg_encode devuelve un int permitiéndo-
nos comprobarlo.

Unavez el thumbnail ha sido creado, simplemente llamaaepeg_cl ose paraterminar € asunto.

Aungue este gemplo es quizas demasiado simplista puedes ver como lo bésico funciona. Epeg tiene también funcio-
nes para reduccion, comentado del thumbnail, habilitar/deshabilitar l0os comentarios, conversion de espacio de color,
y cambios de configuracion de calidad que pueden ser usados para conseguir cualquier resultado que quieras.

Receta: Thumbnailing simple con Epsilon

Ben 'technikolor' Rockwood <benr @uddl et ech. con»

Epsilon crea thumbnails que son conformes a Thumbnail Managing Standard
[ http://trig.net/~jens/thumbnail -spec/index.html] de freedesktop.org. Thumbnails pueden ser creados para una varie-
dad de formatos, incluyendo soporte nativo PNG , soporte Epeg, o cualquier formato soportado por Imlib2. Miremos
unasimple aplicacion Epsilon similar a ejemplo Epeg anterior.

Ejemplo 7.3. Thumbnail ssmple Epsilon

#i ncl ude <stdi o. h>
#i ncl ude <Epsilon. h>

int nain(int argc, char *argv[]){

Epsilon * inmage = NULL;

52


http://triq.net/~jens/thumbnail-spec/index.html

Epegy Epsilon

Epsilon_Info *info;

if(argc < 1) {
printf("Usage: % input_imge\n", argv[O0]);
return(l);

}
epsilon_init();
i mge = epsilon_newargv[1]);

info = epsilon_info_get(inmage);
printf("% - Wdth: %l, Height: %l\n", argv[1l], info->w, info->h);

if (epsilon_generate(imge) == EPSI LON OK) {
printf("Thunbnail created!\n");

} else {
printf("Generation failed\n");

epsi l on_free(i mage);

return(0);

Puede ser compilado de la siguiente manera:

Ejemplo 7.4.

gcc “epsilon-config --libs --cflags™ epsilon-sinple.c -0 epsilon-sinple

Observaras casi inmediatamente que no se acepta ningln nombre de archivo de entrada, ni se usa ninguna funcion
de salida. El Thumbnail Managing Standard especifica que todos los thumbnails han de ser creados en el arbol de di-
rectorios ~/.thumbnail. Este almacén central de thumbnails permite compartir thumbnails entre multiple applicacio-
nes que se adhieren a esténdar. Tras compilar y gecutar € cédigo de gemplo con una imagen busca la imagen en
~/.thumbnails/large. Los thumbnails también se nombran de acuerdo con el estandar, reemplazando el nombre origi-
nal con una suma de comprobacién MD5 de manera que incluso si laimagen cambia de nombre € thumbnail no ne-
cesita ser regenerado.

En nuestro gjemplo empezamos verificando que obtenemos una imagen de entrada para hacer un thumbnail y enton-
ces inicializamos Epsilon usando epsi | on_i ni t function. epsi | on_new accepta un Gnico argumento, la imagen
de laque hacer el thumbnail, y devuelve un puntero a epsilon que es usado por otras funciones.

Epsilon tiene la habilidad de obtener algo de informacion béasica de tus imégenes. En € gjemplo de arriba usamos
epsi | on_i nf o_get paradevolver una estructura Epsilon_Info conteniendo ek tiempo de modificacién de laima
gen de entrada ( mtime ), lugar ( URI ), anchura, altura, y tipo MIME. Aqui simplemente damos la anchuray atura
de laimagen usando los elementoswy h de la estructurainfo.

epsi | on_gener at e es el peso pesado. Esta funcion generard € thumbnail y o colocara en el lugar apropiado. Su
valor de retorno indica el éxito (o no ), parael cual la cabecera Epsilon provee definiciones de macro CPP: EPSI -
LON_FAI Ly EPSI LON_CK.

Lalimpieza se efectiiamediante epsi | on_f r ee.
Epsilon, como aqui se havisto, es muy simple de usar e integrar en cualquier aplicacion que se apoye en thumbnails.

No solo se provee un simple APl sino también integracion con el estdndar reinante de thumbnailing sin costo extra.
drainformacion adicional sobre Epsilon, miralos documentos Doxygen de Epsilon en Enlightenment.org.
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Capitulo 8. Etox

Etox es una libreria avanzada de composicion y maquetado de texto basada en Evas, que permite funcionalidad ma-
yor y mas alla de la provista por Evas. Es capaz de simplificar como mostrar, mover, redimensionar, poner en capas,
y recortar €l texto, asl como ainear texto, ajustar, y modificar. Etox puede incluso inteligentemente gjustar obstacu-
losy aplicar styles predefinidos. Casi cualquier aspecto de manejo de texto puede ser manegjado fécil y eficientemen-

te con Etox.

Receta: Perspectiva general de Etox

Ben 'technikolor' Rockwood <benr @uddl et ech. con®

Para empezar a usar Etox rapidamente, es (til un gemplo simple. En €l siguiente codigo de g emplo crearemos un

Evas X11 usando Ecore_Evasy entonces pondremos algo de texto Etox en €.

Ejemplo 8.1. g emplo Etox

#i ncl ude <Ecore_Evas. h>
#i ncl ude <Ecore. h>
#i ncl ude <Etox. h>

#define WDTH 400
#defi ne HElI GHT 200

Ecore_Evas * ee;

Evas * evas;
Evas_(hj ect * base_rect;
Evas_(hj ect * et ox;

Et ox_Context * context;
int nain(){

ecore_init();

ee = ecore_evas_software_x11 new( NULL, O, O, 0, WDTH, HElIGHT);
ecore_evas_title_set(ee, "ETOX Test");
ecore_evas_borderl ess_set (ee, 0);

ecore_evas_show ee) ;

evas = ecore_evas_get (ee);
evas_font _pat h_append(evas,

"),

base_rect = evas_object_rectangl e_add(evas);

evas_obj ect _
evas_obj ect _
evas_obj ect _

show base_rect);

etox = etox_new evas);
evas_obj ect _resize(etox, WDTH,

context = etox_get_context(etox);
et ox_cont ext _set _col or (cont ext,
et ox_cont ext _set _f ont (cont ext,
et ox_cont ext _set _al i gn(cont ext,

et ox_set_soft_wrap(etox, 1);
et ox_set_text(etox, "Wl cone to

evas_obj ect _show et ox);

ecore_nai n_| oop_begi n();

resi ze(base_rect, (double)WDTH,
col or _set (base_rect,

(doubl e) HEI GHT) ;
255, 255, 255, 255);

HEI GHT) ;

0, 0, 0, 255);

"Vera", 32);

ETOX_ALI GN_LEFT) ;

the world of Etox!");




Etox

return O;

Este gemplo puede compilarse de la siguiente manera:

Ejemplo 8.2.

gcc “etox-config --libs --cflags’ “ecore-config --libs --cflags™ etox-test.c -0 etox-test

La mayoria de este giemplo son funciones estandar Ecore_Evas asi que nos concentraremos en las partes relaciona
das con Etox. Observa que usamos lafuncién Evasevas_f ont _pat h_append() paradefinir nuestro path de fuen-
tes, esto es algo que Etox no hara por ti.

Tu texto Etox siempre empezara afiadiendo un nuevo Etox usando la funcion et ox_new() que devuelve un
Evas Object. Como tu Etox es un objeto Evas puede ser manipulado como tal. Las funciones de ajuste como recor-
tar y gjustar son dependientes del tamafio del propio Etox, por lo tanto evas_obj ect _resi ze() necesita ser lla
mada para definir el tamafio apropiado del Etox. Observa que el area del objeto no serdigual por defecto a tamafio
del propio Evas.

Etox usa el concepto de contextos. Un cont ext es un conjunto de pardmetros como color, fuente, alineacion, estilo,
y marcas que son aplicados a un cierto conjunto de texto. Cada objeto Etox tiene al menos un contexto asociado con
él que es creado cuando se llama a et ox_new() . Por esta razén la funcion et ox_cont ext _new() function solo
necesita ser [lamada cuando se crean contextos adicionales.

Unavez has usado et ox_new() para afadir tu objeto Etox necesitas usar et ox_get _cont ext () paradevolver un
puntero a Et ox_Cont ext que puede entonces ser pasado a otras funciones de contexto para modificar los atributos
detu texto. En e jemplo cambiamos € color, fuente y alineacion de nuestro contexto.

Dos de las cardcteristicas mas interesantes y simplisticas de Etox son su habilidad de inteligentemente gjustar texto y
de interpretar un caracter de newline estandar de C (\n) como ajuste. Esas son caracteristicas que el propio Evas no
proporciona, es responsabilidad del programador asegurar que el texto no se sale del canvas..

El gjustado inteligente viene en dos formas que no son mutuamente exclusivas. La primera es e gjustado suave, que
gjustara € texto cuando un caracter vaya a exceder la anchura del canvas. La segunda es gjuste de palabra, que gjus-
tara texto cuando una palabra vaya a exceder la anchura del canvas. Tipicamente |la segunda manera es deseable de
manera que obtengamos "Esta es (ajuste) mi cadena" en lugar de "Esta es m(gjuste)i cadena. Observa, sin embargo,
gue el gjuste de palabra no funcionard a menos que e gjuste suave haya sido ya habilitado, por lo tanto € gjuste de
palabrarequiere llamar a ambas funciones, et ox_set _sof t _wrap() y et ox_set _word_wrap() functions.

Una nota final sobre € gjuste es que por defecto €l gjuste insertaraun wr ap mar ker en tu cadena de salida, un sig-
no "+" por defecto. Esta marcaindica que un gjuste ha ocurrido y esimpresa como primer caracter en lasiguiente li-
nea. Tu cadena por o tanto sera mas bien como esto: "Esta es mi (gjuste) +cadena’. Si prefieres que Etox gjuste si-
lenciosamente sin  marca, simplemente configura la marca a ser nada usando la funcidn
et ox_cont ext _set _wrap_nmar ker ().

L as cadenas de texto Etox se configuran usando et ox_set _t ext () . Esimportante observar que la cadena se aplica
al propio Etox y no al contexto. No hay asociacion directa entre la cadenay el contexto, que facilita facil modifica
cién del mostrado del texto sin tener que cambiar €l contexto, o viceversa.

Aungue este es un gemplo muy simple del uso de Etox, mucho mas puede ser hecho y como puedes ver € APl es
simpley limpio, rellenando muchas de |las necesidades de manegjo de texto que Evas ho provee.
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Capitulo 9. Edje

Edje es una compleja libreria de disefio grafico y maquetacion. Su propésito es abstraer todo elemento del interfaz
de tu aplicacién Evas del propio cadigo.

Una aplicacion Edje consiste en dos partes: El codigo C que forma tu aplicacion y una coleccion de objetos edje (
EDC ) que describe cada elemento de tu interfaz. Ambas estan conectadas por sefiales que son emitidas desde tu
EDC vy recibidas por callbacks en el cddigo de tu aplicacion. Usando este modelo de sefidles el codigo de tu aplica
cion esta completamente desinteresado en que aspecto tiene tu interfaz, mientras reciba una sefial. Y como las sefia
les son procesadas por callbacks, no hay requerimiento de que tu interfaz envie cada sefia disponible, haciendo posi-
ble aplicaciones en gran escalay aplicaciones de tamafio "demo" con un Unico binario. Tanto si tu interfaz usa boto-
nes como si usa una drag-bar para enviar datos, atu aplicacion no le importa.

Receta: Una plantilla para crear aplicaciones Edje

Ben 'technikolor' Rockwood <benr @uddl et ech. cone

El siguiente giemplo es una plantilla que puede ser usada parainiciar répiday fécilmente una aplicacion Edja. Se pa-
rece ala plantilla encontrada en el capitulo Evas, dado que estatambien usa Ecore_Evas.

Ejemplo 9.1. Plantilla Edje

#i ncl ude <Ecore_Evas. h>
#i ncl ude <Ecore. h>
#i ncl ude <Edje. h>

#define WDTH 100
#defi ne HElI GHT 100

int app_signal _exit(void *data, int type, void *event);

/* GLOBALS */
Ecore_Evas * ee;
Evas * evas;
Evas_(hj ect * edj e;

Evas_Coord edje_w, edje_h;

int main(int argv, char *argc[]){

ecore_init();
ecore_event _handl er _add( ECORE_EVENT_SI GNAL_EXI T, app_signal _exit, NULL);

ecore_evas_init();

ee = ecore_evas_software_x11 new( NULL, 0, O, 0, WDTH, HElIGHT);
ecore_evas_title_set(ee, "TITLE");
ecore_evas_borderl ess_set (ee, 0);
ecore_evas_shaped_set (ee, 0);
ecor e_evas_show ee) ;

evas = ecore_evas_get (ee);
evas_font_path_append(evas, "edje/fonts/");

edje_init();
edj e = edje_object_add(evas);
edje_object _file_set(edje, "edjel/ XXX eet", "XXX");
evas_obj ect _nove(edje, 0, 0);
edj e_obj ect _size_min_get(edje, &edje_w, &edje_h);
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int app_

evas_object _resize(edje, edje_w, edje_h);
evas_obj ect _show edj e);

ecore_evas_resize(ee, (int)edje_w, (int)edje_h);
ecore_evas_show ee) ;

/* Insert Objects and call backs here */
ecore_nai n_| oop_begi n();

return O;

signal _exit(void *data, int type, void *event){

printf("DEBUG Exit called, shutting down\n");
ecore_nai n_|l oop_quit();
return 1;

Compilar esta plantilla de la siguiente manera:

gcc “ed

je-config --cflags --libs" “ecore-config --cflags --1libs’

edje_app.c -0 edje_app

Las Ilamadas importantes alas que mirrar estan contenidas en e bloque Edje, siguiendo aedj e_i ni t ().

edj e_obj ect _file_set () defineque EET Edje es usadaasi como el nombre de la coleccién a usar.

El resto de funciones Edje/Evas son necesitadas para redimensionar la ventana X11 que acomoda tu Edje. Empeza-
mos moviendo la ventana Evas y adquiriendo e tamafio minimo del propio Edije usando ed-
j e_obj ect _size min_get (). Usando entonces evas_obj ect _resi ze() podemos redimensionar € Edje, €
cual es en realidad un objeto Evas, a tamafio del propio Evas. Tras esto podemos mostrar €l Edje y entonces redi-
mensionar el propio Evas (y gracias a Ecore laventanatambien ) usando ecore_evas_resi ze() .

Mas alla de esto callbacks pueden ser vinculadas atu interfaz.

Receta: Creando/Accionando callbacks Edje

dan'dj2 s

nclair <zer o@er pl exity. org>

Es a veces necesario sefidlar a tu programa principal que algin evento ha ocurrido en tu interfaz de usuario. Pero no
quieres partes de la implementacién mezclandose con el disefio de tu interfaz de usuario. Esto se puede hacer facil-
mente en Edje accionando una sefial de tu programa EDC y afiadiendo un callback a esa sefial en el programaen C.

Ejemplo 9.2. Programa Callback

#i ncl ude
#i ncl ude
#i ncl ude
#i ncl ude

int exit
voi d ed]

int
mai n(i nt

<stdi 0. h>
<Ecore. h>
<Ecor e_Evas. h>
<Edj e. h>

cb(void *data, int type, void *ev);
e _cb(void *data, Evas_(bject *obj,

const char *em ssion, const char *source);

argc, char ** argv)
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int ret = 0;

Ecore_Evas *ee = NULL;
Evas *evas = NULL;
Evas_(bj ect *edje = NULL;
Evas_Coord w, h;

if (lecore_init()) {
printf("error setting up ecore\n");
goto EXI T;

ecore_app_args_set(argc, (const char **)argv);

if (lecore_evas_init()) {
printf("error setting up ecore_evas\n");
got o ECORE_SHUTDON

if (ledje_init()) {
printf("error setting up edje\n");
got o ECORE_SHUTDON

}
ecore_event _handl er _add( ECORE_EVENT_SI GNAL_EXI T, exit_cb, NULL);

ee = ecore_evas_software_x11 new(NULL, 0, 0, 0, 200, 300);
ecore_evas_title_set(ee, "Edje CB exanple");
ecore_evas_show ee) ;

evas
edj e .
edj e_object _file_set(edje, "default.eet", "main");
evas_obj ect _nove(edje, 0, 0);

edj e_object_size_nin_get(edje, &w &h);
evas_obj ect _resize(edje, w, h);
ecore_evas_resize(ee, w, h);
evas_obj ect _show edj e);

ecore_evas_get (ee);
edj e_obj ect _add(evas);

edj e_obj ect _si gnal _cal | back_add(edj e, "foo", "bar", edje_ch, NULL);

ecore_mai n_| oop_begi n();
ret = 1;

edj e_shut down();
ECORE_ SHUTDOWN:
ecor e_shutdown();
EXIT:
return ret;

int
exit_cb(void *data, int type, void *ev)

ecore_nmain_|l oop_quit();
return 1;

voi d
edj e_cb(void *data, Evas_Object *obj,
const char *em ssion, const char *source)

printf("got em ssion: % fromsource: %\n", enission, source);

La mayor parte de esto es inicializacion estandar para Ecore, Ecore Evas y Edje. El callback se afiade con ed-
j e_obj ect _signal _cal | back_add(Evas_Object *o, char *enission, char *source, (void
*)func(void *data, Evas_Cbject *obj, const char *em ssion, const char *source), void
*user_dat a) . El objeto o a que el callback esta vinculado es el objeto Edje que fue creado con nuestro archivo
EDC.

58



Edie

Los vaores emi ssi on Yy sour ce tienen que ser cadenas que coincidan con la llamada a emit en el programa EDC
gue se vera mas tarde. La otra opcion es poner "*" en la emision o fuente. Esto causara que €l valor coincida con
cualquier cosa. Si quieres recibir todas las llamadas que edje emite, puedes poner laemision y lafuente a"*".

func eslafuncién allamar y finalmente user _dat a son cualesquiera otros datos que quieras que sean pasados a
callback.

Lafuncion de callback puede ser vistaen edj e_cb. Estarecibiralos datos del usuario, €l objeto en e que fue hecho
el callback, y las cadenas de emisién y fuente.

Para activar €l callback nuestro archivo EDC necesita un programa que emitirala emision y lafuente requeridas.

Ejemplo 9.3. archivo EDC

coll ections {
group {
nane: "nmin";
mn: 200 100

parts {
part {
name: "bg";
type: RECT;
description {
rel 1 {
relative: 0.0 0.0;
offset: 0 O;
}
rel 2 {

relative: 1.0 1.0;
offset: -1 -1;

}
col or: 255 255 255 255

}
}
part {
nane: "button";
type: RECT;
description {
rel1 {
relative: .4 .4,
of fset: 0 O;
}
rel 2 {
relative: .6 .6;
offset: 0 O;
}
color: 0 0 0 255
}
}
prograns {
program {
nane: "down";
signal : "nouse, down, *";
source: "button";
action: SIGNAL EM T "foo" "bar";
}
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Lapiezadeinterésesaction: SIGNAL_EM T "foo" "bar". Esta causard que edje emita una emisién de f oo
con unafuente de bar .

Ejemplo 9.4. Compilacion

zero@beron [edje_cb] -> edje_cc default.edc
zero@beron [edje_cb] -> gcc -o cb main.c “ecore-config --cflags --libs™ \
“edje-config --cflags --1libs’

Edje hace muy simple para un interfaz ser completamente abstracto de la implementacién. Lo Unico que € interfaz
necesita saber es enviar las emisiones y fuentes correctas conforme los eventos ocurren.
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Los archivos fuente de colecciones de datos Edje ( EDC ) permiten una facil creacion de ricos 'y potentes interfaces
gréficos. Tu aplicacion Edje esté dividida en dos partes distintas, el codigo de aplicacion ( usando llamadas de Ed-

je.h)yladescripcion de interfaz en el EDC. La Unica conectividad requerida entre tu interfaz y el cadigo de tu
aplicacién son las sefiales emitidas por tu interfaz y son recibidas por callbacks Edje en €l codigo de tu aplicacion.

Un EDC esta compuesto de varias secciones principales describiendo las imagenes y fuentes que son usadas en €
interfaz, descripciones de como las varias partes part del interfaz son maguetadas, y descripciones de acciones
pr ogr am gue ocurren cuando se interactlia con tu interfaz. Esta funcionalidad puede ser suplementada usando €l
lenguage de scripting Embryo para afiadir programabilidad de estilo C en la propia EDC Edje.

El resultado final de una EDC, incluyendo todas sus fuentes e iméagenes, es un Unico EET. Dado que €l interfaz com-
pleto es disponible en un Unico archivo distribucion de "temas" es dréstricamente simplificada.

Aunque las EDC Edje podrian ser consideradas "temas" son mucho mas. Un "tema" tradicional es un fichero o gru-
po de ficheros que aumentan algun interfaz gréafico existente cmbiando el color de los elementos o reemplazando las
imagenes que componen el propio interfaz. Pero esos métodos son insuficientes para cambiar realmente el disefio
del interfaz de una aplicacion, limitando a los disefiadores de temas de modificarlos y a menudo requiriendo un redi-
sefio de la aplicacion en algiin momento para expandir las capacidades del interfaz para una mayor funcionalidad.
Una aplicacion GTK siempre tendra el mismo aspecto, a persar del tema que use. Un simple g.emplo es que una
aplicacion GTK o QT siempre tendr& una forma rectangular y si tiene un borde no puedes quitarle € borde con un
tema. sin embargo , una aplicacion Edje podria cambiar de borde rectangular a ovalado con una simple modificacién
delaEDC, o podria eliminar y recolocar todos los elementos del interfaz sin tocar jamas €l cddigo de la aplicacion.
De esta manera Edje permite un control y una flexibilidad mayos que la provista por cualquier otra solucién en la
comunidad Open Source y permite el modelo de programacién abierta para permitir incluso a los no-programadores
( como muchos disefiadores de temas son ) que contribuyan y modifiquen cosas como consideren oportuno.

Receta: conmutador Edje/Embryo

Corey 'atmos Donohoe <at nos @t nos. or g>

Hace un largo tiempo Raster [http://www.rasterman.com] hizo Edje, y era bueno. Los cavernicloas que descubrieron
Edje en las paredes de |as cavernas (#edevel op) estaban maravillados, pero pronto habian muchas desventgjas. Dada
la suficiente creatividad podias hacer cosas, conmutadores por gjemplo, pero era alquimia hacerlo apropiadamente.
Para propésito histérico, se provee un conmutador Edje sin Embryo , tan retorcido como es. Mira el ggemplo Edje
without Embryo mas abgjo.

Notaréds que tienes que hablar en sefiales a tu aplicacion para determinar € estado de tu conmutador. Asi que sin mas
preambulo, agui hay un conmutador Edje usando Embryo, de una manera mucho mas el egante.

El scripting Embryo dentro de Edje, en lo sucesivo scripting EE, te da variables. Puedes tener enteros, nimeros en
punto flotante, y cadenas. Esto significa basicamente que puedes tener algo de l4gica de programacion en tus edjes.
Nada comlgjo, como estructuras compejas, pero variables simples contenidas en un grupo podrian asemejarse a los
miembros de estructuras.

La primera parte de EE es escoger tus variables. En este simple jemplo solo tenemos una variable, y lainvolucras
en un grupo edje declarando un bloque script { ... }. button_toggle state es implicitamente un entero, y sera usado
como variable booleana para permitirnos saber si el boton de conmutacidn esta activado o desactivado. Lo bueno de
esta variable es que la podemos usar como una manera de comunicacion entre nuestra aplicacion y nuestro edje.
Ademés puedes estar tranquilo sabiendo ( asumiendo que lo hiciste correctamente ) que ninguna artimafia de edje va
alanzar tu aplicacion a limbo.

Ejemplo 10.1. Creando la variable
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col l ections {

group {
nane: "Toggler";

script {
public button_toggle_state;

}
parts {
part {

}

prograns {
program {

}

La segunda parte del scripting EE esiniciaizar las variables. En su mayor parte puedes asumir que estas variables se
inicializaran a cero, pero es buena costumbre iniciarlas ti mismo. Edje emite una sefia "load" cuando el grupo es
cargado en memoria, esta es tu oportunidad parainiciar tus variables embryo.

Ejemplo 10.2. Inicializando variables

program {
nane: "group_| oaded”;
signal: "l oad";
source: "";
script {

set _int(button_toggl e_state, 0);

Latercera parte es propiamente dar un aspecto a tu edje. Para este giemplo se usan recténgulos, pero imagenes e in-
cluso texto deberian tambien funcionar correctamente. Hay un objeto de background simplemente por consistencia,
y hay un rectangulo Ilamado "toggler". toggler tiene dos estados, € estado por defecto ( implicitamente deshabilita-
do) y habilitado. Cuando toggler es pulsado deberia ( |0 adivinaste ) cambiar a otro estado. off -> on, on -> off. tog-
gler va atener su estado por defecto ( deshabilitado ) de color rojo, y su estado habilitado azul de manera que pue-
dan ser facilmente diferenciados. El background va a ser blanco porque no esrojo o azul :D

Ejemplo 10.3. El boton conmutador

collections {
group {
name: "Toggler";
script {
public button_toggle_state;

parts {
part {
name: "background";
t ype: RECT;
nouse_events: O;
description {
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state: "default" 0.0
col or: 255 255 255 255
rell { relative: 0.0 0.0; offset: 0 O; }
rel2 { relative: 1.0 1.0; offset: 0 0; }
}
}
part {
nane: "toggle";
type: RECT;
nouse_events: 1,
description {
state: "default" 0.0;
color: 255 0 0 255
rell { relative: 0.0 0.0; offset: 10 10; }
rel2 { relative: 1.0 1.0; offset: -10 -10; }
description {
state: "on" 0.0;
color: 0 0 255 255
rell { relative: 0.0 0.0; offset: 10 10; }
) rel2 { relative: 1.0 1.0; offset: -10 -10; }
}
prograns {
program {
name: "group_| oaded"
signal: "l oad";
source: "";
script {
set_int(button_toggle_state, 0);
}

La cuarta parte esté conectandose en los eventos de raton para provocar la conmutacion como programas edje. No
solo cambiando la variable Embryo, sino tambien la apariencia de nuestro edje. Este jemplo usa pulsacién normal
de boton izquierdo para cambiar €l estado del conmutador, en términos de edje "mouse,clicked,1". Este g emplo no
usa una llamada a la funcién incorporada en Embryo set_state , sino que emite sefiales que son recibidas por otros
programas. El razonamiento tras esta aproximacién es permitir transiciones visuales suaves entre los dos estados. La
[lamada a la funcién Embryo set?state es un cambio de estado inmediato, y no tiene un aspecto tan agradable como
latransicion SINUSOIDAL usada en los siguientes fragmentos.

Ejemplo 10.4. Hooking into the mouse events

collections {
group {
name: "Toggler";
script {
public button_toggle_state;

}
parts {
part {

}

prograns {
program {
name: "toggl e_icon_nouse_clicked";
signal : "nouse, clicked, 1";
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source: "toggle";

script {
1f(get_int(button_toggle_state) == 0) {
set _int(button_ toggl e state, 1);
emt("toggle on', ");
el se {
set _int(button_ toggle state, 0);
emt("toggle, of f" ");
}
}
program {
name: "toggle_on";
signal: "toggle,on";
source: "";

action: STATE_SET "on" 0.0:
target: "toggle";
transition: SINUSO DAL 0. 5;

program {
narme: "toggle off";
signal: "toggle,of f";
source: "";
action: STATE SET "default" 0.O0;
target: "toggle";
transition: Sl NUSO DAL O. 5;

La quinta parte es sopesar €l escenario presentado. Esta es solo la punta del iceberg con respecto al scripting EE.
Puedes afiadir muchas mas variables para llevar la pista de estados internos que no estan relacionados en absoluto
con tus aplicaciones. Hay matizaciones entre esto y el uso préctico de las variables Embryo, sin embargo entender
estos bloques basicos hara mucho mas simple el escribir o trabajar con aplicaciones scriptadas en EE mucho mas
simple.

e ¢Que hay de malo en latécnica aqui presentada?
»  ¢Quepasasi laaplicacion quiere el conmutador "on" por defecto?

Puedes usar una script similar ala siguiente para construir este gjemplo.
Ejemplo 10.5. Build script

#!'/bin/sh -e
THEME="def aul t "
APPNAME=""
edje_cc -v $THEME. edc $THEME. eet
if [ $2 ="0" ]; then
if [ "$APPNAME" = "" ]; then
echo "Build was successful "
el se
PREFI X="di rnanme \ " which $APPNAVE\" | sed 's/bin//'"
sudo cp $THEME. eet $PREFI X'shar e/ SAPPNAVE/ t henes/ "
echo -n "Installed thene to "
echo $PREFI X"shar e/ $SAPPNAMVE/ t henes/ "
fi
el se
echo "Building fail ed"
fi
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Ejemplo 10.6. Edjetoggle without Embryo

i mges { }
col l ections {
group {
nane, "Rephorni;
mn, 50 50;
max, 75 75;
parts {
part {
nane, "dip";
type, RECT;
nmouse_events, O;
description {
state, "default" 0.0;
visible, 1;
rell { relative, 0.0 0.0; offset, 5 5; }
rel2 { relative, 1.0 1.0; offset, -5 -5; }
col or, 255 255 255 255
description {
state, "hidden" 0.0;
visible, 1;
rell { relative, 0.0 0.0; offset, 55; }
rel2 { relative, 1.0 1.0; offset, -5 -5; }
) col or, 255 255 255 128
}
part {
name, "On";
type, RECT;
nmouse_events, 1
clip_to, "dip";
description {
state, "default" 0.0
visible, O;
rell { relative, 0.0 0.0; offset, 5 5; }
rel2 { relative, 1.0 1.0; offset, -5 -5; }
color, 255 0 0 O;
description {
state, "visible" 0.0;
visible, 1;
rell { relative, 0.0 0.0; offset, 5 5; }
rel2 { relative, 1.0 1.0; offset, -5 -5; }
color, 255 0 0 255
}
}
part {
name, "OFf";
type, RECT;
nouse_events, 1,
clip_to, "dip";
description {
state, "default" 0.0;
visible, 1;
rell { relative, 0.0 0.0; offset, 5 5; }
rel2 { relative, 1.0 1.0; offset, -5 -5; }

color, 0 0 255 255

description {
state, "visible" 0.0;
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visible, O;

rell { relative, 0.0 0.0; offset, 5 5; }
rel2 { relative, 1.0 1.0; offset, -5 -5; }
color, 0 O 255 O;

}

}

part {
nanme, "G abber";
type, RECT;

nouse_events, 1,

repeat _events, 1;

clip_to, "dip";

description {
state, "default" 0.0;
visible, 1;
rell { relative, 0.0 0.0; offset, 5 5; }
rel2 { relative, 1.0 1.0; offset, -5 -5; }
col or, 255 255 255 O;

}
}
prograns {
program {
narme, "Toggl eOn";
signal, "nouse,clicked, 1";
source, "OFf";
action, STATE_SET "visible" 0.0;
target, "Of";
target, "On";
transition, SINUSO DAL 0. 5;
program {
name, "Toggl eOff";
signal, "nouse,clicked, 1";
source, "On";
action, STATE SET "default" 0.0;
target, "Of";
target, "On";
transition, SINUSO DAL 0. 5;
program {
nane, "G abberln";
signal, "nouse,in";
source, "G abber";
action, STATE _SET "default" 0.0;
target, "dip";
transition, SINUSO DAL 0. 5;
program {
nane, "G abberQut”;
signal, "nouse,out";
source, "G abber";
action, STATE_SET "hidden" 0.0;
target, "dip";
) transition, SINUSO DAL O0.5;

Receta: fundido de efecto de texto Edje

dan 'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

L os efectos de texto pueden dar gran aspecto a tu programa. Pero ¢que pasa si quieres fundir esos efectos con tu tex-
to? Edje lo hace posible y relativamente simple.
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Todo lo que necesitas hacer es hacer desvanecerse € atributo col or 3 conforme haces desvanecerse € atributo co-
| or del texto. col or 3 cambiaralos valores de color del efecto.

Esto esilustrado en e siguiente gjemplo.

Ejemplo 10.7. Fundido de efecto con texto

col l ections {

group {
nane, "Main";
mn, 30 30;
parts {
part {
nane, "foo";
type, TEXT;
ef fect, SOFT_SHADOW
nouse_events, 1,
description {
state, "default" 0.0;
rel1 {
relative, 0 O;
offset, 0 O;
}
rel 2 {
relative, 1.0 1.0;
offset, -1 -1;
}
text {
text, "foo text";
font, "Vera";
size, 22;
}
col or, 255 255 255 255;
color3, 0 0 O 255;
description {
state, "out" 0.O0;
rel 1 {
relative, 0 O;
of fset, 0 O;
}
rel 2 {
relative, 1.0 1.0;
of fset, -1 -1;
}
text {
text, "foo text";
font, "Vera";
size, 22;
}
color, 0 0 O O;
col or3, 255 255 255 0;
}
}
prograns {
program {
nane, "foo";
signal, "nouse,in";

source, "foo";

action, STATE SET "out" 0.0;
transition, SINUSO DAL 2.0;
target, "foo";
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program {
nane, "foo";
signal, "nouse,out”;

source, "foo";

action, STATE SET "default" 0.0;
transition, SINUSO DAL 2.0;
target, "foo";

Este giemplo puede ser compilado aun . eet con el siguiente comando.
Ejemplo 10.8. Compliacion

zero@beron[edje_text] -> edje_cc text.edc

Alterando € valor de col or 3 junto con €l valor col or seras capaz de alterar la apariencia de tus efectos junto con
tu texto.
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La Enlightened Widget Library (EWL) es un conjunto de herramientas de widget que construye sobre las fundacio-
nes construidas por las otras librerias en las EFL. Ewl usa Evas como backend de renderizado y su apariencia es abs-
traida para ser manejada por Edje.

EWL es similar a muchos de los otros toolkits que hay incluyendo GTK, QT o MOTIF. Las APIs son distintas pero
los conceptos son |os mismos.

Receta: Introduccion a EWL

dan 'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

Mediante el uso de la Enlightened Widget Library (EWL), un montén de potencia puede ser puesta en manos de los
programadores con poco esfuerzo.

Esta introduccion a EWL mostrara comocrear una simple aplicacién para ver texto con una barra de mend y un dia
logo de archivo. El area de texto tendra barras de desplazamiento y permitira tambien desplazarse usando las teclas
del teclado, o larueda del raton.

Ejemplo 11.1. Includesy declaraciones

#i ncl ude <errno. h>

#i ncl ude <stdio. h>

#i ncl ude <unistd. h>

#i ncl ude <sys/stat. h>
#i ncl ude <sys/types. h>
#i ncl ude <Ew . h>

#def i ne PROG "EW. Text Viewer"

/* globals */
static EW _Wdget *main_win
n =

— _ NULL;
static EwW _Wdget *fd_w

NULL:

/* pre-decl arations */

static void destroy_ch(Ew _Wdget *, void *, void *);

static void destroy filedialog cb(EM_Wdget *, void *, void *);
static void open_file_cb(EM _Wdget *, void *, void *);

static void home_cb(EM _Wdget *win, void *ev, void *data);
static void file_menu_open_cb(EM _Wdget *, void *, void *);
static void key_up_cb(EwM _Wdget *, void *, void *);

static char *read_file(char *);
static void nk_gui (void);

El unico include requerido para escribir una aplicacion Ewl es la declaracion <Ewl.h>. Hacemos la ventana principal
y lade didlogo de archivo globales para facilitar un acceso mas facil en las funciones de callback. Estas no necesitan
ser globales, pero paralos propdsitos de este g emplo, esmas simple si o son.

Ejemplo 11.2. main

/* lets go */
int main(int argc, char ** argv) {
ew _init(&rgc, argv);
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mk_gui () ;
ewl _main();
return O;

La funcion principal para nuestro visor de texto es muy simple. Empezamos iniciadizando ewl mediante
ew _init() cal. Ewl tomalas entradas argc y argv para hacer algiin parseado propio de la linea de comandos. Es-
to incluye cosas como iniciar el temaa usar ( --ewl-theme) o iniciar e motor de renderizado ( --ewl-software-x11, -
-ewl-gl-x11, etc. ).

ew _ini t () seencargadetodo €l trabajo sucio deinicializar las otras librerias requeridas, abstrayendo todo eso del
programador en un interfaz ssimple.

Lallamadaamk_gui iniciarala ventana principal y cualquier contenido requerido.

Lallamadaaew _nai n() inicia€ ciclo principal de proceso, y cuando sale mangja toda la finalizacién requerida
por laaplicacion, por o tanto no hay llamada de finalizacion desde la rutina principal.

Ejemplo 11.3. mk_gui: creando la ventana

/* build the main gui */
static void nk_gui (void) {
Ewl _W dget *box = NULL, *menu_bar = NULL;
EwM _W dget *text_area = NULL, *scroll = NULL;

/* create the main w ndow */

mai n_win = ewW _wi ndow_new() ;

ew _wi ndow_ title_set(EV\L_W NDOW nmai n_wi n), PROG);
ewl _w ndow_nane_set (E\L_W NDOWN mai n_wi n), PROG);
ewl _w ndow_cl ass_set (EW._W NDOW mai n_wi n), PROG);

ew _object_size_request (EW._OBJECT(nmai n_wi n), 200, 300);
ewl _object _fill_policy_set( EM\L_OBJECT(nmain_wi n), EW_FLAG FILL_FILL);

ew _cal | back_append(mai n_wi n, EW._CALLBACK DELETE W NDOW destroy_cb, NULL);
ew _w dget _show( mai n_wi n);

La primera cosa gque necesitamos hacer para arrancar nuestra aplicacion es crear la ventana principal de la aplica-
cién. Esto es hecho mediante la llamada a ewl _wi ndow_new() . Una vez tenemos la ventana podemos continuar
iniciando €l titulo ( tal como aparecera en la barra del gestor de ventanas sobre la aplicacion ), el nombrey la clase
de laventana

Una vez la informacion por defecto es puesta en la ventana requerimos un tamafio por defecto para la ventana de
200x300 por medio de lallamada aew _obj ect _si ze_r equest . Junto con €l tamafio por defecto podriamos ha-
ber puesto un tamafio minimo y maximo por medio de llamadas a ew _obj ect mi ni mum si ze_set y
ew _obj ect _nmaxi num si ze_set . Pero como esto no es requerido para esta aplicacion se dejan fuera.

La configuracion final de la ventana ses hecha seleccionando la politica de relleno con
ew _object_fill_policy_set.Esto seleccionacomo Ewl empaguetara los widgets en la ventana, con unos va-
lores posibles de:

EWL_FLAG FILL_NONE No rellenar 0 encoger en ninguna direccion

EWL_FLAG_FILL_HSHRINK Encoger horizontalmente
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EWL_FLAG_FILL_VSHRINK Encoger verticamente

EWL_FLAG FILL_SHRINK Encoger tanto horizontal como verticalmente
EWL_FLAG_FILL_HFILL Rellenar horizontalmente

EWL_FLAG FILL_VFILL Rellenar verticalmente
EWL_FLAG_FILL_FILL Rellenar tanto horizontdl como verticalmente
EWL_FLAG FILL_ALL Encoger y Rellenar alavez

Despues de definir las propiedades de la ventana se afiade un callback para capturar la destruccion de la ventana
principal conew _cal | back_append() . Lafuncién destroy_chb() serdllamadas aguien requiere que laventa-
na sea destruida de alguna manera.

Ensefiamos la ventana principal con una llamada a ewl _wi dget _show() . Si lafuncion ew _wi dget _show() no
es llamada nada aparecerd en la pantalla. Todos los widgets estan ocultos hasta que son mostrados explicitamente.
Lo opuesto aesto esew _wi dget _hi de() queeliminaraaun widget de la pantalla

Ejemplo 11.4. El contenedor principal

/* create the main container */

box = ewl _vbox_new();

ew container _child append(EV\L CONTAI NER(mai n_wi n), box);

ew _object filTl _policy_set(EW._OBJECT(box), EW FLAG_FI LL_FILL);
ew _w dget _show(box);

Podriamos empaguetar todos nuestros widgets en la propia ventana principal, pero eso podria causar problemas mas
tarde si quisieramos cambiar las cosas facilmente, asi que en su lugar crearemos una cagja dentro de la ventana prin-
cipal para que mantenga todos nuestros widgets.

Esto es hecho creando una cagja vertical con ewl _vbox_new() . Se toma entonces la cgjay se afiade ala lista de hi-
josdelaventanaconew _cont ai ner _chil d_append() . Después de afadir ala ventana sel eccionamos una poli-
tica de relleno para rellenar tanto en horizontal como en vertical con ewl _obj ect _fill _policy_set,y mostra
mos &l widget conewl _wi dget _show() .

El orden en e que pones los widgets en el container afectara la manera en que se muestre la aplicacion. El primer
widget empaquetado serd €l primer widget en ser mostrado. Dado que especificamos una cgja vertical empezaremos
empaguetando los widgets desde arriba hacia abajo.

Ejemplo 11.5. Crear la barra de menu

/* create the menu bar */
nmenu_bar = ew _hbox_new();
ew container child append(E\/\L CONTAI NER( box), nenu_bar);

ew object fill _policy set( EW._OBJECT(rmenu bar) EVL FLAG FI LL_HSHRI NK) ;
ew _obj ect _al i gnnent _set (EW._OBJECT(menu_bar), EV\L FLAG ALI GN LEFT);

ewl _box_spaci ng_set (EW._BOX(menu_bar), 4);

ew _obj ect _paddi ng_set (EW._ GBJECT(rTenu bar) 5, 5, 5, 5);

ew _w dget _show( nenu_bar);
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El primer widget que ponemos en € sitio es la barra de menu. Pondremos |os propios contenidos de la barra de me-
nU mas tarde después de que otros widgets hayan sido creados pero necesitamos poner la barra de menu en su sitio
primero.

Las llamadas son las mismas que muchas que has visto antes, afiadirnos a la ventana madre, iniciar la politica de re-
[leno, ensefiar el widget. Las que no se han visto antesincluyen ewl _obj ect _al i gnment _set (), esto selecciona
ra como esta alineado el widget dentro de su contenedor. En este caso estamos usando EWL_FLAG_ALIGN_LEFT,
pero podriamos haber usado alguna de |as otras alineaci ones disponibles incluyendo:

EWL_FLAG_ALIGN_CENTER
EWL_FLAG_ALIGN_LEFT
EWL_FLAG_ALIGN_RIGHT
EWL_FLAG_ALIGN_TOP
EWL_FLAG_ALIGN_BOTTOM

Asi que & menu estard alineado con el lado izquierdo de lacaja principal.

Entonces especificamos el espaciado de elementos dentro de la caja del menU. Esto dard un poco mas de espacio en-
tre nuestros elementos de menl y se hace con ewl _box_spaci ng_set () . Despues de cambiar € espacio cambia
mos €l relleno alrededor de la caja como un todo con lallamadaaew _obj ect _paddi ng_set (), esto incrementa-
ralacantidad de espacio que queda alrededor del objeto como un todo.

Ejemplo 11.6. Crear el panel de desplazamiento

/* create the scroll pane */

scroll = ew _scrol |l pane_new();

ew _cont ai ner _chi | d_append( EM\L_CONTAI NER( box), scroll);

ew object fill policy set(EW _OBJECT(scroll), BEW FLAG_FI LL_FILL);

ew _scrol | pane_hscrol | bar _fl ag_set (EW SCRO_LPANE(scr olT),
EW._SCROLLBAR_FLAG AUTO VI SI BLE) ;

ew scroll pane_vscrol | bar_flag set (EW._SCROLLPANE(scroll),
EV\L_SCRC]_LBAR_FLAG_AUTO_VI S| BLE) ;

ew _w dget _show(scroll);

El panel de desplazamiento va a ser la ventana madre de nuestro objeto de texto. El panel de desplazamiento nos
provee con todala magia para controlar las barras de desplazamiento y el propio desplazamiento.

El panel de desplazamiento es creado con unallamadaaew _scrol | pane_new( ), y entonces procedemos a afiadir
el panel de desplazamiento ala cajaprincipal, y seleccionar su politicade relleno.

LasIlamadas aewl_scrollpane [hv]scrollbar_flag set() le dicen a Ewl como deberian comportarse |as barras de des-
plazamiento. Los valores posibles son:

« EWL_SCROLLBAR FLAG_NONE
« EWL_SCROLLBAR FLAG_AUTO_VISIBLE
« EWL_SCROLLBAR FLAG_ALWAYS HIDDEN

Unavez las barras de desplazamiento han sido iniciadas le decimos a Ewl que muestre el widget.
Ejemplo 11.7. Crear €l areadetexto

/* create the text area */
text_area = ew _text_new("");
ew contai ner_chil d_append( EV\L CONTAI NER(scrol ), text_area);
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ew _obj ect _paddi ng_set (EW._OBJECT(text_area), 1, 1, 1, 1);
ew _w dget _show(text_area);

El area de texto sera responsable de mantener el texto que mostramos en nuestro visor. El widget es creado con una
simple llamada aew _text _new(). Esto causara la creacion del area de texto, pero con el texto en si en blanco.
Como con la barra de ment incrementamos €l relleno arededor del area de texto para dar un poco de espacio del
borde del texto a otros elementos.

Ejemplo 11.8. Afadir contenidos del menu

/* create the nenu */
EwW _Wdget *file_menu = NULL, *item = NULL;

/* create the file menu */

file_menu = ew _i menu_new( NULL, "file");

ew _cont ai ner _chi | d_append( EM\L_CONTAI NER( nenu_bar), file_menu);
ew _w dget _show(fil e_menu);

[* add the open entry to the fiIe menu */

item= ew _nmenu_itemnew( NULL, "open");

ew container_child_append( EW._CONTAI NER(fl |l e_nenu), item;

ew _cal | back_append(item EW_CALLBACK SELECT, file_menu_open_cb,

text _area);
ewl _w dget _showitem;

[* add the quit entry to the fiIe menu */

item= ew _nmenu_itemnew( NULL, "quit"

ewl _cont ai ner_chil d_append( EW._CONTAI NER(fI le_menu), item;

ew _cal | back_append(item BEW._CALLBACK SELECT, destroy cb, NULL);
ew _wi dget _show(item;

Ahora que el area de texto ha sido creada podemos proceder a crear las entradas del mend. He hecho esto dentro de
su propio bloque paralimitar el nimero de declaraciones al principio de lafuncién, esto no es requerido por ninguna
razon.

El ment es creado con una llamada a ewl _i menu_new( ) . Esta toma dos parametros, € primero es la imagen a
mostrar con este men, en este caso NULL, siendo no imagen. El segundo parametro es el nombre del men( tal co-
mo aparecera en la barradel mend.

Una vez que e menu ha sido creado, podemos proceder a afiadir entradas a mend por medio de una llamada a
ew _nmenu_i tem new() . Esta de nuevo toma dos pardmetros, € icono a mostrar junto a esta entrada en € mend, y
el nombre tal como aparecera en € ment.

Conforme los elementos son afiadidos a mend hacemos una llamada aew _cal | back_append() paraconectar a
lallamada EWL_CALLBACK_SELECT. La funcién dada sera g ecutada cuando el usuario pulse en la entrada del
menu. En el caso de "open" hemos pasado el &rea de texto a callback de open para permitirnos modificar facilmente
sus contenidos.

Otros menus podrian haber sido afiadidos de la misma manera, pero para esta aplicacion solo se requiere un mend.

Ejemplo 11.9. Vincular callbacks
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ew _cal | back_append(mai n_wi n, EW._CALLBACK KEY_UP, key_ up_cb, scroll);

Una vez todo esta iniciado en la ventana principal afiadimos los callbacks que deseamos recibir. En este caso esta-
mos vinculandonos a callback EWL_CALLBACK_KEY_UP. No necesitamos hacer nada para que la rueda del ra-
tén desplaze en el panel de desplazamiento puesto que esta configurado en el propio panel de desplazamiento.

Ejemplo 11.10. callback de finalizacion

/* destroy the app */

static void destroy_cb(EM _Wdget *win, void *ev, void *data) {
ewl _w dget _destroy(win);
ew _nain_quit();

Cuando la ventana principal es cerrada destruimos €l widget que es la ventana principa mediante una llamada a
ew _wi dget _dest roy().Cuando la ventana es destruida le decimos a Ewl que queremos sdlir Ilamando a
ew _mai n_qui t (). Esto causara que Ewl pare € ciclo de proceso principa y lallamada previaaew _nai n() re-
tornara.

Ejemplo 11.11. callback de open en el menu File

/* the file menu open button call back */

static void file_nmenu_open_ch(EM _Wdget *win, void *ev, void *data) {
EwW _Wdget *fd = NULL;
Ew _W dget *box = NULL;
Ew _W dget *hone = NULL;

/* create the file dialog w ndow */
fd_win = ew _w ndow new();

ewl W ndowtltle set (EW._ WNDO/\(fd win), PROG" -- file dialog");
ewl _wi ndow_name_set (EW._W NDONfd_win), PROG" -- file dialog");
ewl _wi ndow_cl ass_set ( EVL_W NDOW(f d_ \Mn) PROG " -- file dialog");
ewl _object_size request(E\/\L OBJECT(fd_wi n), 500, 400);

ewl _object _fill_policy_set( EW._OBIJECT(fd_win),
EW._FLAG FILL_FILL | EW_FLAG FI LL SHRI NK) ;
ew cal |l back_append(fd_wi n, EW._CALLBACK DELETE WNDON
destroy filedialog_cb, NULL);
ew _wi dget _show(fd_win);

/* fd win container */
box = ewl _vbox_new();
ew container child append(E\/\L CONTAI NER(fd_wi n), box);
ew _object fill _policy set( EW _OBJECT(box),

EW._FLAG FILL_FILL | EW_FLAG_ FI LL_SHRI NK) ;
ew _w dget _show(box);

/* the file dialog */

fd = ew filedialog new( EW._FI LEDI ALOG TYPE_OPEN) ;

ewl caI | back_append(fd, EW._CALLBACK VALUE CHANGED open_file_ch, data);
ew _cont ai ner _chi | d_append( EW._CONTAI NER( box), fd);

/* add a home button */

home = ew _button_new("Hone");

ew cal | back _append(home, EW._CALLBACK CLI CKED, hone_cb, fd);

ew _object fill _policy _set(EW_OBJECT(hone), EW._FLAG Fi LL_ HFI LL);
ew _contai ner_chi | d_append( EW._CONTAI NER( f d) hone) ;

ew _w dget _show( hone);
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ew _w dget _show(fd);

Si un usuario pulsa en la entrada "open"del menu "file" lafuncién fi | e_menu_open_cb() serd gecutada. Cuando
€s0 ocurra necesitamos crear el didlogo de archivo para que el usuario seleccione €l archivo aver.

De la misma manera que la ventana principal, creamos una ventana para contener €l didogo de archivo y le damos
titulo, tamafio y clase. Requerimos un tamafio por defecto, seleccionamos su politica de relleno y afladimos un call-
back para mangjar la destruccion de la propia ventana. Entonces afiadimos una caja smple en la ventana para conte-
ner el didogo de archivo.

Unavez la ventana esta configurada, hacemos la llamada para crear €l didlogo de archivo. Esto es hecho con unalla-
mada aew _fil edi al og_new(), especificando €l tipo de didlogo de archivo que queremos crear. En este caso
queremos un didogo que nos permita abrir un fichero, asi que especificamos EWL_FILEDIALOG_TY PE_OPEN.
Podriamos haber especificado EWL_FILEDIALOG_TYPE_SAVE s quisiéramos usar € didlogo para grabar €l ar-
chivo en lugar de abrirlo.

Entonces procedemos a crear un boton extra para permitir a usuario que navegue a su directorio personal con un
simple click. Esto es hecho llamando a ewl _but t on_new() Yy empaquetando € botén subsiguiente en e propio
didlogo de archivo.

Ejemplo 11.12. callback definalizacion del didlogo de ar chivo

/* close the file dialog */

static void destroy_filedialog _cb(EW _Wdget *win, void *ev, void *data) {
ew _wi dget _hi de(w n);
ewl _w dget _destroy(win);

Cuando necesitamos librarnos del didlogo de archivo eliminamos € widget de la pantalla con una llamada a
ew _widget_hide(), y una vez ya no es mostrado destruimos e widget con una llamada a
ew _wi dget _destroy().

Ejemplo 11.13. callback del boton open del dialogo de ar chivo

/* the file dialog open button cal |l back */

static void open_file_cb(EwW _Wdget *win, void *ev, void *data) {
char *text = NULL;
text = read_file((char *)ev);

if (text) {
ew _text_text_set(EW_TEXT(data), text);
free(text);

text = NULL,

ewl _w dget _hide(fd_win);

Este callback sera gjecutado cuando €l usuario pulse €l botén open en e didlogo de archivo, o cuando € usuario ha
ga doble click en un archivo en un directorio. El evento pasado ( € parametro ev ) sera la ruta completa al archivo
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gue el usuario haya seleccionado.

En nuestro caso, tomamos ese archivo y lo pasamos ala funcién para leer €l archivoy devolver el texto del archivo.
Entonces usando ese texto, siempre que esté definido, llamamosaew _t ext _text _set () queiniciardd texto del
objeto de texto dado.

Dado que el usuario haterminado ahora su seleccion € didlogo de archivo es escondido de lavista.
Ejemplo 11.14. callback del boton home del dialogo de ar chivo

/* the fd honme button is clicked */

static void home_cb(EM _Wdget *win, void *ev, void *data) {
char *honme = NULL;
EWM Filedialog *fd = (EWM _Fil edi al og *)dat a;

honme = getenv("HOMVE");
if (hone)
ew filedialog set _directory(fd, home);

Si el usuario hace click en € botén "Home" en € didlogo de archivo queremos mostrar |os contenidos de su directo-
rio personal. Ponemos €l didlogo de archivo como datos a callback, asi 1o casteamos de nuevo a Ewl_Filedialog y
capturamos el directorio personal del entorno. Lallamadaaew _fil edi al og_set _directory() cambiael di-
rectorio actual que estd mostrando € didlogo de archivo para que sea el directorio personal del usuario.

Ejemplo 11.15. Leer €l archivo detexto

/* read a file */
static char *read_file(char *file) {
char *text = NULL;
FILE *f = NULL;
int read = 0, st_ret = 0;
struct stat s;

f = fopen(file, "r");
st _ret = stat(file, &s);

if (st_ret '=0) {
if (st_ret == ENCENT)
printf("not a file %\n", file);
return NULL;

text = (char *)nalloc(s.st_size * sizeof(char));
read = fread(text, sizeof(char), s.st_size, f);
fclose(f);

return text;

Esta es una rutina simple para tomar el archivo dado, abrirlo y leer sus contenidos en memoria. Probablemente no la
mejor idea para una aplicacion real, pero suficiente para este programa de gy emplo.

Ejemplo 11.16. callback de pulsacién deteclado
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/* a key was pressed */

static void key_up_cb(Ew deet *win, void *ev, void *data) {
Ew _Event Key_Down *e = (EV\A Event _Key_Down *)ev;
Ewl _Scrol T Pane *scrol | (BEwW _Scrol | Pane *)dat a;

if (!strcnp(e->keynane, "q")) {
destroy_cb(wi n, ev, data);

} else if (!strcnp(e->keynane, "Left"))
doubl e val = ewl _scrol | pane_hscrol | bar _val ue_get (EW._SCROLLPANE(scrol |));
doubl e step = ewl _scrol |l pane_hscrol | bar_step_get (EW._SCROLLPANE(scrol l));

if (val '=0)
ew _scrol | pane_hscrol | bar _val ue_set (EW._SCROLLPANE(scrol | ),
val - step);

} else if (!strcnp(e->keyname, "Right")) {
doubl e val = ew _scrol |l pane_hscrol | bar_val ue_get (EM\L_SCROLLPANE(scrol |));
doubl e step = ewl _scrol | pane_hscrol | bar_st ep_get (EW._SCROLLPANE(scrol1));

if (val !'=1)
ew _scrol | pane_vscrol | bar_val ue_set (EW._SCROLLPANE( scrol | ),
val + step);

} else if (!strcnp(e->keyname, "Up")) {
doubl e val = ew _scrol |l pane_vscrol | bar_val ue_get (EM\L_SCROLLPANE(scrol |));
doubl e step = ew _scrol | pane_vscrol | bar_step_get (EWL_SCROLLPANE(scroll));

if (val !'=0)
ew _scrol | pane_vscrol | bar_val ue_set (EW._SCROLLPANE( scrol | ),
val - step);

} else if (!strcrrp(e >keynanme, "Down")) {
doubl e val = ewl _scrol | pane_vscrol | bar_val ue_get (EW._SCROLLPANE( scrol |));
doubl e step = ewl _scrollpane_vscrol | bar_step_get (EW._SCROLLPANE(scroll));

if (val !'=1)
ew _scrol | pane_vscrol | bar _val ue_set (EW._SCROLLPANE( scrol | ),
val + step);

key up_cb() serallamada cuando € usuario suelte una tecla del teclado. El callback recibira una estructura de
evento Ewl_Event_Key Down conteniendo la informacion de la propia pulsacién de tecla. En nuestro caso solo ne-
cesitamos la entrada keyname que es el nombre de la tecla que fué pul sada.

Si el usuario presionalatecla"q" simplemente llamamos al callback destroy y hemos acabado.

"Left", "Right", "Up" y "Down" se refieren alas teclas con flechas en el teclado. Si alguna de estas teclas es pulsada
forzamos al panel de desplazamiento a que se desplace en la direccién especificada.

Paramanipular €l panel de desplazamiento necesitamos saber donde esté este actualmente en el archivo y la cantidad
de distancia que deberia vigiar cada incremento/decremento. Por suerte Ewl hace esto facil. La llamada a
ewl_scrollpane_[hv]scrollbar_value get() devolvera € valor actual de la barra de desplazamiento. Este es un valor
double en el rango [0, 1] inclusivo. Un valor de 0 significa que la barra de desplazamiento esta arribay un valor de 1
que estd abgjo. lzquierday derecha funcionan de la misma manera, con 0 siendo izquierda absolutay 1 siendo dere-
cha absoluta.

La segunda pieza de informacién es obtenida mediante la llamada a ewl_scrollpane [hv]scrollbar_step get(). El pa-
so ( step ) esladistancia que vigjara el panel de desplazamiento con una iteracién. Asi que usando esos dos valores
podemos entonces mover la barra de desplazamiento en la direccién correcta con la llamada a
ewl_scrollpane_[hv]scrollbar_value set().
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Ejemplo 11.17. Compilacién

zero@beron [eW _intro] -< gcc -Wall -0 ewl _text main.c \
“ewl -config --cflags --1libs’

Compilar una aplicacion ewl estan simple como Ilamar ewl-config y obtener los --cflagsy --libs.

Eso es todo. Con eso deberias tener una aplicacion Ewl funcionando plenamente incluyendo mends, un dialogo de
archivo, y un &rea de texto con barras de desplazamiento horizontales y verticales. Este ggemplo tan solo arafia la su-
perficie de la potencia contenida dentro del conjunto de herramientas Ewl con muchos otros tipos de widget listos
parausar.
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Capitulo 12. Evoak

evoak es un servidor de canvas. Esto es similar a un servidor X que sirve una pantallay operaciones gréficas. Evoak
sirve un Unico canvas para ser compartido por varias aplicaciones ( clientes) permitiendo a cada cliente que manipu-
le su propio conjunto de objetos en el canvas.

Receta: cliente hola Evoak

dan'dj2' sinclair <zer o@er pl exi ty. or g>

Esta receta es unaintroduccién muy simple al mundo de la programacion Evoak. Afiadiendo ala gran tradicion pre-
via, muestralaverion canadiense de "Hello World" en un canvas evoak. canvas.

Ejemplo 12.1. Includesy pre-declaraciones

#i ncl ude <Evoak. h>
#i ncl ude <Ecore. h>

static unsigned int setup_called = 0;
static int canvas_info_cb(void *, int, void *);

static int disconnect_cb(void *, int, void *);
static void setup(Evoak *);

Obviamente necesitamos incluir la cabecera Evoak, y la cabecera Ecore es necesaria para tener acceso a las funcio-
nes callback.

Ejemplo 12.2. main

int main(int argc, char ** argv) {
Evoak *ev = NULL;

if (levoak_init()) {
fprintf(stderr, "evoak_init failed");
return 1;

ecor e_event _handl er _add( EVOAK_EVENT_CANVAS_| NFO, canvas_i nfo_cb, NULL)
ecor e_event _handl er _add( EVOAK_EVENT_DI SCONNECT, di sconnect _ch, NULL);
ev = evoak_connect (NULL, "evoak_intro", "custoni);

if (ev) {

ecore_nai n_| oop_begi n();
evoak_di sconnect (ev) ;

evoak_shut down();
return O;

Evoak necesita ser iniciado a principio con unallamada a evoak_i ni t . Esto iniciara todas las librerias internas y
requerimientos para Evoak.
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Siempre que Evoak se inicie correctamente, conectaremos dos callbacks, el primero es parainformacién de canvasy
€l segundo por si somos desconectados del servidor Evoak. Estos seran discutidos mas tarde cuando los propios call-
backs sean mostrados.

Una vez los callbacks estén en su lugarnecesitamos conectar al servidor de canvas Evoak. Esto se hace mediante la
[lamada a evoak_connect . Los parametros a evoak_connect son: € servidor a que conectar, el nombre del
cliente, y laclase del cliente. Si e primer argumento es NULL, como en este giemplo, el servidor Evoak por defecto
es conectado. El segundo argumento a evoak_connect es el nombre de cliente, este valor deberia ser tnico dado
gue sera usado para distinguir €l cliente de otros clientes. El argumento final, la clase, es el tipo del cliente, algunos
de los valores posibles siendo: "background”, "panel”, "application” or "custom".

Si lallamada aevoak_connect falaun valor NULL sera devuelto. Asi, siempre que recibamos un objeto Evoak ,
empezamos €l ciclo principal ecore. Cuando ecore termine [lamamos evoak_di sconnect para desconectarnos del
servidor Evoak.

Terminamos llamando aevoak_shut down paralalimpiezafinal.

Ejemplo 12.3. callback de informacion de Canvas

static int canvas_info_cb(void *data, int type, void *ev) {
Evoak_Event _Canvas_Info *e = (Evoak_Event _Canvas_Info *)ev;

if (!setup_called) {
setup_called = 1;
set up(e- >evoak);

return 1;

Se hard un callback de informacion de canvas cuando nuestro cliente reciba informacién del canvas del servidor
Evoak. Con esta informacion podemos proceder ainiciar los contenidos de nuestros clientes. Esto esta contenido en
unaopcion setup?called dado que solo queremos iniciaizar unavez.

Ejemplo 12.4. callback de desconexién

static int disconnect_cb(void *data, int type, void *ev) ({
printf("di sconnected\n");
ecore_nai n_|l oop_quit();
return 1;

El callback de desconexién sera llamado cuando €l cliente sea desconectado del servidor Evoak. En este caso, se usa
lasimple solucion de salir.

Ejemplo 12.5. rutina de setup

static void setup(Evoak *ev) {
Evoak_Cbject *o =

)

evoak_freeze(ev);
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0 = evoak_obj ect _text_add(ev);

evoak_obj ect _text_font_set(o, "Vera", 12);
evoak_obj ect _col or_set (o, 255, 0, 0, 255);
evoak_obj ect _text_text_set(o, "Hello Evoak, eh.");
evoak_obj ect _show(0);

evoak_t haw ev) ;

La rutina de setup sera llamada una vez parainiciar la pantalla de nuestro cliente. Para este gjemplo, € cliente solo
muestra el texto "Hello Evoak, eh".

La primera cosa que hacer esllamar evoak_f r eeze, esto deberia protegernos de recibir callbacks indeseados mien-
tras estamos iniciando nuestro interfaz. Al final de la funcién llamamos a su reciproca evoak_t haw para deshacer
su efecto.

Entonces procedemos a crear un objeto de texto con evoak_obj ect _t ext _add y tomando ese objeto de texto, ini-

ciamos la fuente, e color, y los contenidos de texto con llamadas a evoak_obj ect _text _font_set,
evoak_obj ect _col or_set,y evoak_obj ect _t ext _t ext _set respectivamente.

Ejemplo 12.6. Compilacion

zero@beron [evoak_intro] -> gcc -o hello_evoak main.c \
“evoak-config --cflags --1ibs’

Como con tantas de las otras librerias basadas en EFL, compilar una aplicacién Evoak es tan simple como |llamar al
programa evoak_config y obtener los contenidos de --cflags'y --libs.

Eso es todo, esta fué una introduccion realmente simple a Evoak y la superficie permanece sin ninguin arafiazo con
respecto al potencial disponible para aplicaciones cliente.
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Capitulo 13. Emotion

Emotion es unalibreria de objetos de video y media disefiada para interacuar con Evas'y Ecore para proveer objetos
"video" y "audio" que pueden ser movidos, redimensionados y posicionados como cualquier objeto normal, pero
pueden reproducir video y audio y pueden ser controlados desde una API de control de ato nivel permitiendo a pro-
gramador montar répidamente un sistema multimedia con un trabajo minimo. Emotion provee un sistema de capas
de descodificion modular donde un moédul o descodificador puede ser incorporado separadamente para proveer recur-
sos de descodificacion para Emotion. Emotion actualmente tiene un médulo descodificador que usa XINE como
descodificador, permitiéndole reproducir DVDs, AVIs, MOVs, WMV sy muchos més. Su programa de prueba es ya
un Util reproductor DVD ( sin un bonito interfaz ) y puede reproducir varias fuentes de video con semi-translucencia
y més.

Receta: Reproductor DVD rapido con Emotion

Carsten 'rasterman’ Haitzler <r ast er @ ast er man. con

Para mostrar como hace de facil Emotion poner un archivo de video, DVD, VCD u otro contenido de media en un
canvas echa un vistazo a siguiente programa. Es un reproductor DVD completo, pero muy simple. Tiene unos con-
troles de ratén limitados, no manejo de cambios de relacion de aspecto, etc. Esto estodo de 55 lineas de cadigo C.

Todo e cdédigo en estarecetay la préxima puede ser compilado usando:
Ejemplo 13.1. Compilando

$ gcc player.c -o player “emotion-config --cflags --1ibs’

Ejemplo 13.2. reproductor DVD en 55 lineas de codigo

#i ncl ude <Evas. h>

#i ncl ude <Ecore. h>

#i ncl ude <Ecore_Evas. h>
#i ncl ude <Enotion. h>

Evas_Qbj ect *vi deo;

/* if the wi ndow manager requests a delete - quit cleanly */
static void
canvas_del et e_r equest (Ecore_Evas *ee)

ecore_nmai n_| oop_quit();

}

[* if the canvas is resized - resize the video too */
static void
canvas_resi ze(Ecore_Evas *ee)

Evas_Coord w, h;

evas_out put _vi ewport _get (ecore_evas_get (ee), NULL, NULL, &w, &h);
evas_obj ect _nove(vi deo, 0, 0);

evas_obj ect _resize(video, w, h);

}

/* the main function of the program */
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Emotion

int main(int argc, char **argv)
Ecore_Evas *ee

/* create a canvas, display it, set atitle, callbacks to call on resize */
/* or if the wi ndow manager asks it to be deleted */

ecore_evas_init();

ee = ecore_evas_software_x11 new(NULL, 0, 0, 0, 800, 600);
ecore_evas_cal | back_del et e_request _set(ee, canvas_del ete_request);
ecore_evas_cal | back_resi ze_set(ee, canvas_resize);

ecore_evas_title_set(ee, "My DVD Pl ayer");

ecore_evas_nane_cl ass_set (ee, "ny_dvd_pl ayer", "My_DVD Pl ayer");
ecore_evas_show ee) ;

/* create a video object */

vi deo = enption_object _add(ecore_evas_get(ee));
enoti on_object _file_set(video, "dvd:/");

enoti on_obj ect _play_set(video, 1);
evas_obj ect _show(vi deo) ;

/* force an initial resize */
canvas_resi ze(ee);

/* run the main | oop of the program- playing, drawi ng, handling events */
ecor e_nai n_| oop_begi n();

/* if we exit the main loop we will shut down */
ecor e_evas_shut down();

Ahora tenemos una introduccion muy simple a Emation. Este fragmento de cédigo puede facilmente ser expandido
paratrabajar con cualquier formato de media que emation soporte, asi como tratar relaciones de aspecto, navegacion
del teclado, y més.

Receta: Reproductor de media expandido con Emo-
tion

Carsten 'rasterman’ Haitzler <r ast er @ ast er man. con

Expandiendo nuestra receta previa, podemos hacer a emotion que maneje redimensionados apropiadamente ( mante-
niendo larelacion de aspecto )

Ejemplo 13.3. Reproductor de media Emotion

#i ncl ude <Evas. h>

#i ncl ude <Ecore. h>

#i ncl ude <Ecore_Evas. h>
#i ncl ude <Enotion. h>

Evas_Qbj ect *vi deo

/* if the wi ndow manager requests a delete - quit cleanly */

static void

canvas_del et e_r equest (Ecore_Evas *ee)
ecore_nai n_|l oop_quit();

/* if the canvas is resized - resize the video too */
static void
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canvas_resi ze(Ecore_Evas *ee)

{
Evas_Coord w, h;
evas_out put _vi ewport _get (ecore_evas_get (ee), NULL, NULL, &w, &h);
evas_obj ect _nove(vi deo, 0, 0);
evas_obj ect _resize(video, w, h);
}

/* the main function of the program */
int main(int argc, char **argv)

Ecore_Evas *ee

/* create a canvas, display it, set atitle, callbacks to call on resize */
/* or if the wi ndow nanager asks it to be deleted */

ecore_evas_init();

ee = ecore_evas_software_x11 new(NULL, 0, 0, 0, 800, 600);
ecore_evas_cal | back_del ete_request set(ee canvas_del ete_request);
ecore_evas_cal | back_resi ze_set (ee, canvas_resize);

ecore_evas_title_set(ee, "My DVD Player");

ecore_evas_nane_cl ass_set (ee, "ny_dvd_pl ayer", "My_DVD Pl ayer");
ecore_evas_show ee) ;

/* create a video object */

vi deo = enotion_obj ect _add(ecore_evas get(ee))
enot i on_obj ect _Tile_set(video, "dvd:/"

enot i on_obj ect _pl ay_set (vi deo, 1);
evas_obj ect _show(vi deo) ;

[* force an initial resize */
canvas_resi ze(ee);

/* run the main | oop of the program- playing, draw ng, handling events */
ecore_nmai n_| oop_begi n();

/* if we exit the main |oop we will shut down */
ecor e_evas_shut down();
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